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I @={D0® para ensefiar TUGANDO

“El nino aprende cuando siente, cuando toca, cuando
vive... de tal forma que si en un mismo proceso educativo
el nifo ve, toca, siente, experimenta y crea a la vez
favoreceremos un aprendizaje mas sélido y creativo”.

“Dimelo y lo olvido, enséfiamelo y lo recuerdo, déjame
hacerlo y lo retengo”

“Se calcula que aprendemos el 20% de lo que escuchamos.
el 50% de lo que vemos y el 80% de lo que hacemos”

Equipo Pedagogico LADO
Ayudando a EDUCAR

Para que la lectura de este método resulte mas sencilla se ha evitado utilizar
conjuntamente el género femenino y masculino en aquellos términos que
admiten ambas posibilidades.

Por tanto, no se pretende reflejar ningun prejuicio sexista.

Esta Guia didactica forma parte del Proyecto educativo Dio-pfio de
Editorial LADO que ha sido debidamente supervisado y autorizado.
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Presentacion del Proyecto

BEroSpro

Pi@-pi@ es el titulo del Proyecto Educativo global creado por
LADO para Educacién Infantil.

Es un nuevo Proyecto con el que LADO desarrolla un
completo programa de actividades para el desarrollo fisico,

cognitivo y social de los nifios de 3 a 6 afios.

Es absolutamente novedoso en su planteamiento al proponer un
sistema de ensenanza-aprendizaje basado en la educacién activa
a través de juegos sistematicos en un proceso individualizado y
personalizado para ajustarse al ritmo de crecimiento, desarrollo

madurativo y aprendizaje de cada nifio.

LADO propone que junto a los cuadernos de trabajo, se utilice el material didactico
manipulativo individual necesario para conseguir de forma atractiva, ludica, divertida y

efectiva los objetivos de aprendizaje de la Educacion Infantil:

Aprender a conocer Aprender a hacer

Aprender a ser o Aprender a convivir

Es sabido que los nifios aprenden jugando, tocando, sintiendo, experimentando. Su

mundo empieza a expandirse a través de sus manos.

(LN

o2 Q
Pw-plo proporciona los recursos didacticos que, utilizados bajo
los criterios pedagdgicos que este Proyecto educativo propone, favorecen
la educacion interactiva que los nifios de esta edad precisan.




INTRODUCCION

La educacion y la ensefanza infantil

La etapa de 3 a 6 afos es un ciclo de capital importancia para el desarrollo
integral de los nifios cuyo maximo objetivo consistira en preparar y propiciar
su proceso de socializacion progresiva.

A lo largo de la educacion infantil los nifos van a adquirir mucho mas que
conocimientos. Van a iniciarse en las habilidades sociales, van a integrarse
en un nuevo marco de experimentacion, de descubrimientos, de socializa-
cion, de desarrollo personal...

En esta etapa de la vida los nifios experimentan grandes cambios, en nin-
gun otro periodo de la vida del ser humano se aprende tanto y tan deprisa
como en estos primeros seis anos.

Los cambios mas significativos de esta etapa de 3 a 6 afios se producen en:
e El desarrollo intelectual.
e El desarrollo del lenguaje.
¢ La mayor destreza en los movimientos.
e Los cambios fisicos.
e El desarrollo de la personalidad.
e La manifestacién de grandes deseos de aprender.

Los nifios de 3 afios, por lo general, tienen ya un buen control psicomotor:
e Suben y bajan escaleras sin ayuda.
e Tienen soltura y armonia en sus movimientos.
e Aceleran y moderan la marcha voluntariamente.
e Se mantienen en equilibrio sobre un pie algunos segundos.
e Manipulan objetos y pueden doblar papeles.
e Hacen pinza correctamente y comienzan a controlar el trazo.

e Empiezan a tener control sobre los |apices y garabatean con decisidon

Los nifios de 4 afios, por lo general, mejoran su actividad motora:
e Corren a gran velocidad, saltan y giran sin problemas.
e Cambian de ritmo con facilidad.
e Saltan, gatean y trepan cada vez con mayor soltura.
e Permanecen en equilibrio sobre un pie cada vez mas tiempo.
e Sus manos progresan notablemente.
e Usan las dos manos de forma independiente.

e Manejan el lapiz y los utiles de trabajo mucho mejor aunque todavia
sus trazos son torpes.

Los nifios de 5 afos, por lo general, su control psicomotor es cada vez mejor:



Tienen un importante control y dominio sobre su propio cuerpo.
Saltan y corren sin dificultad sintiéndose seguros y confiados.
Pueden lanzar y recoger un balén con sus manos.

Saltan a la pata coja con un pie.

Suben y bajan escaleras sin mirar los peldanos.

Manejan los objetos con destreza.

Coordinan sus movimientos con gran precisién.

Dominan el picado y recortan con soltura.

El manejo del lapiz es casi perfecto.

La importancia del juego.

La educacién infantil en BXO9DI® estd basada en el principio de ensefiar
divirtiendo. La mayor parte de las actividades tienen un caracter ludico para
mantener la atencion y el interés del niio.

A través del juego intentamos proporcionales situaciones en las que puedan
expresarse libremente y con total confianza poniendo en practica lo que van
aprendiendo, sin miedo al fracaso.

Procuramos que todos los contenidos del método de educacién infantil
IO ® sean canalizados a través de los cuatro apartados siguientes:

Mediante la estimulacidon de los cinco sentidos, a través de los cuales
los nifios reciben informacion sobre si mismos y sobre el mundo que
les rodea.

El dominio del propio cuerpo: desarrollando la psicomotricidad gruesa
y fina.

Con el desarrollo del lenguaje y la capacidad de expresion.

Mediante un proceso de socializacion, para el desarrollo y la construc-
cion de la futura personalidad.

Metodologia.

La metodologia del Proyecto es activa, participativa, dindmica,
comunicativa e integradora.

Esta basada en la actividad directa y manipulativa de los nifios sobre
los elementos y los materiales didacticos que van a facilitarles la ad-
quisicidén de los conocimientos necesarios a través de sus experiencias
reales.

El proceso de aprendizaje estd propiciado por medio de la accion de
los propios nifos.

Utiliza el juego como recurso didactico siendo un medio para el desa-
rrollo del conocimiento y el diagndstico de intereses, necesidades y
dificultades infantiles.

Creemos que, como sefialaba Piaget, /a actividad sensoriomotriz es el




elemento clave a partir del cual tiene lugar la génesis del pensamiento
infantil.

e El tratamiento de los contenidos esta globalizado a partir de centros de
interés significativos para los nifios y que estan en estrecha relacion
con su mundo real.

e Es participativo permitiendo que los nifios expresen sus vivencias por
medio de la accion y la participacién guiada o sugerida por el educador.

e Tiene presente la existencia de una estrecha conexidon con el mundo
real de los nifios, tomando muy en consideracion la permanente inte-
raccion que éstos establecen con su entorno social.

e Permite el desarrollo de la fantasia y la creatividad.

e Aporta recursos para la fijacion de modelos o normas de comporta-
miento.

Recursos didacticos:

Los RECURSOS utilizados en el Proyecto II®0d® para la consecucién de
los objetivos pedagdgicos propuestos son:

e La afectividad y la empatia que provocan en los nifios "Mis amigas
las letras” son los personajes en los que se convierten las letras que

acompafiados siempre por el pollito IODI®, van apareciendo en
diferentes situaciones a lo largo de los cuadernos de trabajo.

e El material didactico manipulativo sugerido en ésta Guia, para uso
individual, con el cual los nifios hacen consiguen la madurez motriz
necesaria para el logro de los objetivos que nos proponemos.

e La presente Guia didactica contiene:

Un pormenorizado detalle de los objetivos pedagdgicos, tanto del
método en su conjunto, como del material didactico que se aconseja
utilizar, ya que no solo puede y debe utilizarse cuando los nifos estan
realizando las actividades individuales y colectivas de los Cuadernos,
si no también como un recurso didactico complementario y paralelo
al propio método.

El desarrollo de los fines,
contenidos y criterios de
evaluacion de cada una de
las areas de aprendizaje, asi
como de las actividades ne-
cesarias para la consecucion
de esos fines.

No obstante, debemos se-
Aalar que, siempre teniendo
en cuenta la mayor comodi-
dad para el educador, en el
apartado de Actividades vy
juegos previos de las Lamina
se indican las actividades ne-
cesarias para la preparacién
y adquisicidon de los nuevos conceptos.




Objetivos de la enseinanza
en educacion infantil

1 En relacion con los adultos: que los alumnos desa-
rrollen su autonomia a través de relaciones seguras en
las que la influencia del adulto sea minima.

2 En relacion con los compaineros: que los nifios de-
sarrollen su capacidad para la aceptacion y valoracion
de distintos puntos de vista.

3 En relacidn con el aprendizaje: que los ninos sean
despiertos, curiosos y criticos. Que tengan confianza en
su capacidad para pensar y decir francamente lo que
piensan, que tengan iniciativa, que aporten ideas, que
planteen problemas y preguntas interesantes y que
establezcan relaciones entre las cosas.

Educacion en valores.

EDUCAR es ayudar al nifio a desarrollar sus capacidades y a
superar sus limitaciones.

EDUCAR EN VALORES es crear en la persona una serie de
actitudes y comportamientos que la permitan actuar por si
misma y la capaciten para dar respuesta adecuada a los retos
sociales.

Es darle seguridad y autonomia para favorecer su adaptacion al
medio y dotarle de un sentido critico que le ayude a desarrollar
su libertad.




Educacion en valores y habitos trasmitidos a
través de los cuentos.

1.- Educacion para la salud:

e Saber hacer sus necesidades de forma auténoma, sin recor-
darselo.

e Sonarse la nariz, lavarse y secarse las manos sin recordarselo.

e Recoger papeles, ordenar la clase: limpiar el material usado
y recogerlo.

e Aprender a usar la papelera.
e Mostrar un aspecto limpio y aseado.

2.- Autonomia personal:
e Ponerse el baby.
e Saber colgar el abrigo y el baby en la percha.
e Ponerse el abrigo, los guantes y el gorro.
e Saber calzarse y descalzarse, sin atar los cordones.
e Respetar el orden en las filas y en los juegos.
e Sentarse bien en la alfombra y en la silla.
e Abrir y cerrar puertas sin golpear.

3.- En el trabajo
e Cuidar la limpieza de los trabajos que realiza.
e Cuidar y respetar el material.
e Saber escuchar.
e Esperar su turno.
e Coger bien los instrumentos de trabajo: lapiz, punzdn, tijeras, etc.
e Acabar los trabajos.
e Obedecer érdenes sencillas.
e Adoptar posturas correctas.
e Memorizar canciones y poesias sencillas.
e Intentar trabajar en equipo.

4.- En las relaciones con los demas:
e Saber respetar a los compafieros y evitar las peleas.
e Respetar a los adultos.
e Saber ir con su grupo.



e Pedir turno para hablar.
e Jugar en equipo respetando las normas del juego.

e Ayudar a los demas.

e Compartir las cosas.

e Saludar al entrar y salir.
e Pedir disculpas.

e Pedir las cosas por favor.

5.- Autonomia en el uso de los materiales:
Aros, pelotas, cuerdas, zancos, ladrillos, etc.

Material didactico.

Juguetes.

Instrumentos de trabajo: Lapiz, punzdn, pinturas, tijeras,
pinceles, etc.

w Adivinanza
WV Te lanso la boca,

te limpio- loo diemtes,
mato- loa bichitos
tﬂ/mm[’o-aiem/tw.
éQu,ié/rbw«d/?

(EL cepillo- de dientes)
%S

, con sus mensajes, va recordandonos de forma
divertida, mediante un cuento, una poesia, una adivinan-
za o una retahila, pequeinos consejos que ayudaran a los
nifos a lograr los objetivos propuestos




La importancia del Material didactico
manipulativo.

Teniendo en cuenta que todos los aprendizajes de la Educacion Infantil son
globalizados y que es dificil separar unas areas de otras, algunas de las
actividades que proponemos puede considerarse que pertenecen a mas de
un area a la vez, pero todos los aspectos son importantes para que la futura
lectoescritura resulte eficaz y exitosa.

En la aplicacién metodoldgica del Proyectotiene gran importancia
la estimulacion sensorial, como método de aprendizaje en el que se potencia
al maximo la presentacion de los contenidos y los conceptos didacticos por
multitud de canales para su percepcion por la mayor cantidad de sentidos
posibles.

Sabemos que el sentido del tacto es fundamental en esta etapa de la edu-
cacion. El desarrollo de este sentido esta intimamente relacionado con el
desarrollo del cerebro.

Es, por otra parte, el sentido ya
de por si mas desarrollado en los
ninos desde su nacimiento. Su
mundo empieza a expandirse a
través de sus manos, incluso de
su boca, primer instrumento de
aprendizaje.

Los juegos de estimulacion tactil,
visual, auditiva, de desarrollo del
lenguaje, de ejercitacion de las
nociones espaciales y de las ha-
bilidades sociales hacen que los
ninos desarrollen, mas eficaz-
mente, sus relaciones consigo
mismos y con su entorno.

Las Destrezas Manipulativas y Viso-motoras.
(- cogiendo
- soltando
- pinzando
- trasladando

- tocando

\_ - apretando...



LA DESTREZA VISO-MOTORA

(- Controlando movimientos.

- Coordinando vista y manos.
(coordinacion éculo - motriz)

- Ejercitando movimientos de
coordinacion de los miembros
superiores.

Con cada actividad de este Método

\_- Ejercitacion bimanual.

se pretende el desarrollo de las habi-

lidades descritas mediante la realizacion de ejercicios de Psicomotricidad,

coordinando los musculos finos en
ambas manos.

tareas que implican la utilizacién de

De esta forma favoreceremos simultdneamente: El desarrollo psicomotriz,

sensorial, del pensamiento ldgico vy |

r—

EL DESARROLLO PSICOMOTOR
TMeJON... <
L -
EL DESARROLLO SENSORIAL (-

-

a creatividad.

La precision.

La fuerza.

El dominio muscular.
El control ténico.

La concentracion.

La observacion.

La memoria visual.

La percepcién tactil.

Los habitos de comportamiento.




EL DESARROLLO DEL e

PENSAMIENTO LOGICO - El sentido de la proporcionalidad.

- La introduccién al concepto de numero,

g,qu,&/ta, < cantidad y medida.

- El razonamiento légico.
\_ - La orientacion espacial y temporal.

4 .- o
EL DESARROLLO DE LA - El sentido estético y artistico.
CREATIVIDAD .

- El conocimiento de los colores.
- El desarrollo de la imaginacion.
&amoneoe/< - El gusto por lo bello.
- La satisfaccién por el trabajo realizado
- El aumento de la autoestima.

.




Analisis de la actividad grafica, requisitos.

La actividad grafica es un acto de tipo voluntario que podemos efectuar
cuando poseemos desarrolladas determinadas caracteristicas.

Aprender a escribir es aprender a organizar ciertos movimientos que nos
permiten reproducir un modelo. Es el efecto de hacer confluir dos acti-
vidades: una visual que nos llevara a la identificacion del modelo, y otra
psicomotriz, que nos permitira la realizacidon de la forma. La evolucion de
la actividad grafica va desde el aprendizaje voluntario hacia la automatiza-
cion de una realizacidn libre, en la que el pensamiento se expresa de modo
directo por la escritura.

Para que el niflo pueda realizar este tipo de actividad es necesario que
posea:

a) Una maduracién a nivel global y segmentario de los miembros.
b) Una buena organizacién del espacio, del tiempo y del ritmo.

El aspecto espacial consiste en poder dirigir un movimiento en la direc-
cion elegida. El aspecto temporal le permite poder anticipar, interrumpir,
lentificar y volver a realizar el movimiento. El ritmo es fundamental en la
realizacion de la escritura y el nifio debe de percibirlo como tal.

Es necesario, ademas, el desarrollo de las funciones especificas que como
tal conllevan:

- El desarrollo del tono muscular, postural y de los miembros.
- El desarrollo de la prensién

- La dominancia lateral.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

. ENSARTABLES SOBRE PIVOTE RIGIDO.
. ENSARTES CON CORDON.

. EJERCICIOS DE PICADO.

. BASTIDOR PARA COSIDOS.

. PLACA PERFORADA PARA COSIDOS.

. JUEGOS DE PERCEPCION DE TAMANOS.
. EJERCICIOS DE PERCEPCION TACTIL.

. EJERCICIOS DE INGENIO Y HABILIDAD.
. PRACTICAS PARA EL POSICIONAMIENTO CORRECTO DE LOS DEDOS.

O 00 N O U1 A W N -




Ejercicios para el Desarrollo de la
psicomotricidad fina

- FORMAS PLANAS

FINALIDAD PEDAGOGICA

Identificar las formas planas: circulo, cuadrado, tridngulo y rectangulo.

Desarrollar la capacidad de clasificar objetos atendiendo a sus
propiedades: forma, color y tamano.

Interiorizar las formas planas a través de sensaciones 6culo-motrices.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1.
2.

Manipulacién y exploracién libre de las formas.

El educador mostrara la manera mas adecuada de explorar las formas:
pasaran las yemas de los dedos por los bordes apreciando sus curvas,
puntas, etc. Las formas poseen una ranura perimetral que podran
recorrer con el punzén realizando el trazo correspondiente a cada
forma. Observaran también las dos texturas: una cara rayada «lisa»
y otra cara rayada «rugosa».

Identificacién de formas.
Comparacion de distintas formas.

Identificacién de formas iguales con tamafo diferente: «Circulo
grande», «circulo pequefio».

Discriminacion por el color: circulos color rojo, cuadrados color azul,
triangulos color amarillo.

Asociaciones por la forma, por el color y por el tamafio.

Insistir en la verbalizacidon de todas las cualidades que los alumnos
vayan percibiendo y en la comparacion con objetos de la realidad.

El rayado de las formas por su parte rugosa sera de maxima utilidad,
para la previa realizaciéon de los trazos pudiendo pasar las yemas de los
dedos y de esta manera, seguir el rayado de forma vertical, horizontal,
inclinada, etc.

Realizaran los trazos sobre siluetas sin rayar, imitando los que poseen
las formas planas.

Los nifios podran desarrollar su imaginacion realizando diferentes
composiciones: con dos circulos «un conejito»; con cuadrados «un
tren», etc, con el triangulo «el gorro de un payaso», etc.

CARACTERISTICAS DE LAS FORMAS PLANAS:

Son de contornos sencillos, lo que permite el facil acceso del lapiz.

Permiten el control del trazo mediante el desarrollo del freno inhibitorio,
utilizando los contornos internos, ya que el borde frenara el trazo.

Una vez que los niflos sean capaces de realizar estos trabajos



pasaremos a los contornos externos. En este caso la inhibicién del
trazo sera voluntaria.

e Permiten la interiorizacion de las formas a través de sensaciones oculo-
motrices.

e Facilitan la distincidén y la interiorizacidon de las formas por medio de
sensaciones tactiles.

El Cuaderno de Grafomotricidad (n° 0) incluye una forma plana.

d T

Percepcion tactil de la linea
vertical

Percepcidn tactil de la linea
horizontal




- PLACA PERFORADA para cosidos

FINALIDAD PEDAGOGICA

e Mejorar la coordinacion viso-motora, la precision, la habilidad manual
y el dominio muscular.

e Favorecer la determinacién de dominancia manual.
e Ejercitar la coordinacidon dinamica manual.
e Desarrollar la orientacién espacial.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
e Realizacion de ejercicios libres, con o sin la Aguja.
e Enhebrado de la Aguja.
e Cosido de los Botones seglin su numero de agujeros.

e Realizacion de trabajos dirigidos, siguiendo modelos propuestos
(Figuras geomeétricas, objetos familiares, etc.)

e Aprendizaje de diferentes puntos de costura, lazadas, trenzados, etc.)

e Realizacion de dictados (Ejem. dos agujeros a la izquierda, uno arriba,
tres abajo...)

e Seriaciones (puntada grande, puntada pequefa...)

e Introduccién de otros elementos para decorar dibujos realizados, como
Botones, Bolas, etc.

e Cosidos de Placas entre si.

e Creacion de trabajos que refuercen la autoestima de los nifos.

MATERIALES RECOMENDADOS
e PLACA PERFORADA para cosidos, con 192 agujeros.

e CORDONES TRENZADOS.
e AGUJA DIDACTICA.

e BOTONES para coser.

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES:
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- BOTONES DE 1, 2, 3Y 4 AGUJEROS (En 4 colores)

FINALIDAD PEDAGOGICA:
e Desarrollar la coordinacién visomotora.
e Favorecer actividades motrices.
e Ejercitar los musculos finos de las manos.
e Realizar ejercicios de clasificacion y seriacidn.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Los botones, agujas y cordones “"LADO" son un original modelo de ensar-
table, con multiples posibilidades, con el que podremos hacer "gimnasia"
manual y mental.

Con la combinacién de los botones, de diferente nimero de agujeros, v las
agujas gigantes, flexibles y con punta roma, conseguiremos que las manos
y los ojos trabajen coordinada y armdnicamente.

A través de estas acciones sencillas se ejercita el desarrollo de los senti-
dos y la motricidad, a la vez que se estructura el pensamiento psicomotor,
l6gico y abstracto.

Es un material muy apropiado para la realizacion de apilados, series y ejer-
cicios de clasificacién atendiendo al color y al nUmero de agujeros.

JUEGOS CON LOS BOTONES:

e Agrupar los botones que cumplan una condicion.
Hacer torres de un solo color.
Hacer torres alternado colores.
Meter en una caja todos los botones de un agujero.
Apilar los de dos agujeros...

Agrupar los botones que cumplan dos condiciones: color y nimero
de agujeros.

e Hacer filas de los botones rojos de un agujero, de los azules de dos
agujeros, etc.

e Proponer series con un elemento para que los nifios las sigan.

e [Iniciar series con dos o0 mas elementos.

EJEMPLOS DE UTILIZACION DE LOS BOTONES:




-ACTIVIDADES DE PICADO - PUNZON punta latén

FINALIDAD PEDAGOGICA
e Desarrollo de la psicomotricidad fina.

e Estimulacion tactil-motriz.
e Desarrollar habitos perceptivo-motrices.

e Adiestrar la grafomotricidad de base: Destreza manual. Posicion
de pinza. Control motriz de la mufeca. Control del tono muscular.
Coordinacién éculo-manual en movimientos de pequefia amplitud.

e Desarrollar la capacidad de atencion.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

e Prension del punzoén: sujetar entre los dedos pulgar, corazén y primera
falange de dedo indice. Utilizar el ADAPTADOR para evitar malas
posturas en la colocacién de los dedos.

e Presion: Debe mantenerse una presiéon homogénea manteniendo
igualmente la perpendicularidad del instrumento sobre el papel.

e Comenzar el picado sobre papel de resistencia intermedia para pasar
luego a papeles mas resistentes y finalmente a los finos.

e Se debe mantener un ritmo equilibrado de picado, comenzando por el
picado espontaneo sin demarcacion de los limites; posteriormente se
realizara sobre un linea recta, hasta llegar al picado de siluetas.

Los ejercicios de picado favorecen la destreza manual, la coordinacion 6culo
motriz y el control muscular, ejercitando los musculos finos de los dedos
y requiere pulcritud y perseverancia. Exige observacién, atenciéon y con-
centracién, actividades que contribuyen al desarrollo homogéneo del nifno.

Es un ejercicio excelente como preparador de la escritura.

PLACA para picado:

Para picar

“pLACA de PICADOD"
de CAUCHO

Ref. 419 Placa de CAUCHO 15 x 20 cm.

Ref. 420 Placa de CAUCHO 20 x 30 cm.

Picar ¢ ® b
y °
decorar




-Adapta - LADO

FINALIDAD PEDAGOGICA 4 )

e El educador mostrara a los nifos la
correcta utilizacion del adaptador.

e Su forma facilita el posicionamiento
natural de los dedos: pulgar, indice y
corazon haciendo pinza.

e Esanatomico y blandito, su grosor evita
el cansancio manual y la rigidez.

e Su forma prismatica evita la caida de
los lapiceros de la mesa: no ruedan.

e Previene las malas posturas en la
colocacion de los dedos porque “ensenar
es mas facil que corregir”.

e Su disefo, ofrece dos posibilidades de
uso, de acuerdo a la necesidad de cada
nifno: punto de apoyo hacia arriba o punto de apoyo hacia abajo (tope).

PUNZON CON PUNTA DE LATON

Los nifios tienen la tendencia a “tapar” la punta del |apiz, por eso este
adaptador dispone de ese punto de apoyo o tope. Asi evitaremos que los
ninos adquieran ese habito que dificulta su comodidad al escribir.

Igualmente es Uutil para los nifios zurdos en los que, generalmente, se
acentla esta tendencia.

i T Adaptador pera:
o T :Ceras

»"*““

PUNTO
DE APOYO

® TRES CARAS
PARA TRES DEDOS
= Asi de simrle.

DOS POSTURAS POSIBLES e
Segun la necesidad de cada nifio, asi sera su

colocacién: con el punto de apoyo hacia
arriba o hacia abajo.




- CADENAS DENTADAS

FINALIDAD PEDAGOGICA
e Ejercitar la psicomotricidad fina.

e Favorecer la actividad manipualtiva y la creatividad.
e Desarrollar la coordinacion bimanual (utilizacion de ambas manos).
e Favorecer la flexibilidad manual.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

Son “eslabones” sencillos y dobles que por su especial disefio pueden
encajarse de forma rigida o flexible. Estimulan la creatividad haciendo
construcciones y ejercitan la flexibilidad manual, adquiriendo precisidon en
las manos y favoreciendo la posicién de pinza con los dedos.

Con ellas pueden realizarse montajes en plano y en tres dimensiones. El
encaje puede realizarse de forma rigida y flexible.
La manipulacién con las Cadenas Dentadas estimula la creatividad y ejercita

la flexibilidad manual. Contribuye a la adquisicion de precisidon y fuerza
muscular.




- Material para el desarrollo de la orientacion espacio-
temporal.

Esta es una pequeiia seleccion de material para que todos los nifios
de la clase puedan trabajar juntos la motricidad fina (precisién en el pin-
zado) y la orientacién en el espacio.

O 0O0O0O0
O0O0O0O0
O 0O0O0O0
O0O0OO0O0
O 0O0O0O0
O 0 0.0 0
OOO®OO
O0O0O0O0
O 0O0O0O0
O0O0O0O0
O 0O0O0O0
O0O0O0O0

PLAGCA LADO 5 X — - e |
Transparente < Dibujos para PINCHAR §
| 3

O0O0O00O00000O0O0

Sobre la placa transparente se
pinchan los pivotes pequefios
gue tienen un especial disefo
para cogerlos, muy adecuado
para desarrollar ejercicios de en
los que se hace la pinza de forma
natural.

Sobre los pivotes se colocan las
gomas elasticas de colores, tanto
sobre su asidero superior como
por debajo de su cabeza princi-

pal.

Es un magnifico Geoplano de
base libre para estudiar la geo-
metria mas elemental. Con guia
didactica y de modelos.




- ENSARTABLES
Con varilla para ensarte rigido, aguja y cordon.

FINALIDAD PEDAGOGICA

Estimular la coordinacidon 6culo- manual.
Desarrollar la coordinacion bimanual (utilizacion de ambas manos).
Favorecer la flexibilidad manual.

Mejorar la precision, favoreciendo los movimientos de pequefa
amplitud.

Desarrollar la discriminacién de los colores, tamafios y formas.
Desarrollar la atencidon y la concentracién.

Iniciar en las seriaciones.

Fomentar la creatividad y la imaginacion.

Estimular la memoria y la agudeza visual.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En un primer momento se realizaran ejercicios de “ensarte libre”.

Los ninos con mayores dificultades utilizaran la aguja y las piezas mas
grandes.

Proponer ejercicios dirigidos, siguiendo las indicaciones del Educador
(dictados). Ejemplo: Bola roja, bola azul...

Enhebrar y desenhebrar la AGUJA.

Realizar nudos en el Cordén Trenzado.

Ensartar las piezas grandes utilizando la AGUJA y el corddn trenzado.
Completar Series iniciadas.

Favorecer la iniciacion al cdlculo (contar, quitar, poner...)

Introducir conceptos y cuantificadores basicos (arriba/abajo; encima/
debajo; pocos/muchos; todo/nada, etc.)

Favorecer la creacién de trabajos personales.

Estimular la autoestima valorando los trabajos realizados.



JUEGO DE ENSARTAR:

e Se haran dos filas con el mismo numero de nifios. Cada fila se colocara
frente a un bote que contenga bolas de diferentes colores y un solo
corddon. Cuando el educador dé la orden comenzara a ensartar una
bola cada nifo de la misma fila. Cada uno debera dar el corddn con las
bolas ya ensartadas al siguiente, cuando haya ensartado ya la suya, y
se colocara de nuevo el Ultimo de la fila. Cada fila intentara ensartar lo
mas deprisa posible para terminar las bolas.

I

Otros materiales

Los nifios rinden mejor en un ambiente en el que existe una amplia selec-

cion de materiales con los poder realizar las actividades indicadas o suge-
ridas en este método.

En algunas de las Actividades y juegos previos aludimos a otros materia-
les que son de gran utilidad en su desarrollo. Son materiales LADO que
pueden ver en nuestra Guia del material didactico, que ponemos a su

disposicién. En cada juego o equipo didactico se incluye la Guia didactica
correspondiente.

Estos son, por ejemplo:

Las Placas para Picado de caucho.
Los Bloques Ldgicos.

Los abacos.

El Aprendo a contar.

El Equipo de Psicomotricidad, ritmo y gimnasia (con Ladrillos, Picas,
Aros, Zancos, Cuerdas, etc)

e El Equipo de Psicomotricidad fina y de destreza manual...






ICOPIO

Miowmiq,aofaa[e/t/m

C

| ectoencruturco

umo | Las vocales U, W, &, &, Qv (nauta)
dos Las comsonamtes 1MV, rl/, f/, 3, t (Tw/u/to,)
tren Las comsonamtes ‘Ld/, 23-, I;, T, O, , j/, d/, FI/ (Twzwta)

cuwatno | Las consomamtes T, z, <, U, ch, g, &, x, k, s (powsta)

cAMCo- SMMW,VWMO@%WWWMM@ (Cu.od/uu,lfa,)




INTRODUCCION

En LADO hemos ideado un sistema mixto en el que se recoge lo mas efi-
caz de los métodos globales y fonéticos.

Procurando conciliar las doctrinas que parecen mejores, aunque procedan
de diversos sistemas.

Es un sistema moderno y motivador con el que los nifios aprenden a es-
cribir y a leer desde las primeras paginas, comprendiendo lo que hacen en
cada momento. De esta forma, consiguen dominar la técnica de la lectoes-
critura sin excesivo esfuerzo, logrando la automatizacién que es crucial
para la comprension lectora.

Es por tanto un método ANALITICO-SINTETICO actualizado con las Ultimas
experiencias pedagogicas. Este método ha sido ampliamente probado, y es
metodoldgicamente muy avanzado y de demostrada eficacia.

QA
’ Objetivos de la Lectoescritura [P ®D®

Escuchar y comprender cuentos.

Discriminar auditivamente los fonemas.

Realizar los ejercicios articulatorios para cada fonema.
Pronunciar los fonemas correctamente.

Asociacién onomatopéyica de los fonemas.

Realizar las grafias con distintos materiales y soportes.
Discriminar los fonemas en el inicio y en medio de palabras.
Reproducir grupos silabicos y asociar palabras e imagenes.

PASES



Educacion para la lectoescritura
Desarrollo psicomotriz en el niho.

La educacion de la mano no puede separarse de la educacion del ser com-
pleto. Entre los 2 y 5 afios se tienen que ejercitar y superar las siguientes
etapas:

1. De la mancha al trazo.
2. El control del trazo.

3. Coordinacion y precision.

Fonetizacion:
Tradicionalmente existen dos formas de afrontar el proceso lecto-escritor.
Métodos sintéticos:

Parten de las unidades minimas (letra y fonema) y se pasa a estructuras
cada vez mas complejas (silaba, palabra, frase). Se distinguen métodos
alfabéticos y silabicos.

Problemas que se imputan a los métodos fonéticos:

° Falta de significacién hasta muy avanzado el proceso.
° El niflo no le ve un fin claro a su esfuerzo.

° Pueden resultar rutinarios.

e Se les achaca exceso de memorismo y mecanizacién.

Métodos analiticos (también Ilamados globales):

Se dicen modernos pero de los que ya se encuentran planteamientos de
este sistema en 1658 (Comenio) y 1822 Jacotot en Francia, su figura mas
significativa es Decroly a principios del s. XX que fundamenta su método
en el interés, globalizacién y prioridad de la percepcion visual, asi como la
necesidad de comenzar el aprendizaje por la forma mas simple.

“Ni el lenguaje, ni la escritura comenzaron por la letra, sino por el sonido y
el dibujo, que tienen el valor de una palabra y hasta de una frase”.

Problemas que se imputan a los métodos globales:

° Siendo la lectura un proceso basicamente oral y auditivo, en estos
prima el proceso visual.

e Existe excesiva preocupacion por la comprension lo que segun los
expertos se contradice con la evolucidon genética del pensamiento in-
fantil, hay que crear primero el automatismo para pasar después a la
comprension.

° La globalizacidén infantil sélo es cierta al principio, muy pronto madura
la capacidad de analizar.

° Produce defectos linglisticos y deficiencias ortograficas.




Analisis y sintesis - Sintesis y analisis:

Expertos como el profesor Santiago Molina, defensor de los métodos glo-
bales, hace la siguiente consideracion:

“Parece honesto destacar que, a la vista de los resultados de numero-
sas investigaciones, la metodologia mas adecuada parece ser aquella
gue toma como punto de partida previo el analisis fonético, y que des-
de el inicio del aprendizaje de la lectura (Con significacion real para el
nino) combina los procesos de sintesis y analisis.”

Es pues, la posicidon ecléctica, la que puede darnos los mejores resultados.
La combinacion de ambos métodos la que nos pueden ofrecer los
mejores resultados positivos.

La eficacia, la economia de esfuerzo y la potencia que tiene nuestro méto-
do es lo que le hace uno de los mas eficaces, mas atractivos y de mejores
resultados practicos.

FONETIZACION-SIMBOLOS-SIGNOS

Del simbolo al signo:

En el proceso del aprendizaje de la escritura en el nifio podemos diferenciar
las siguientes etapas:

Primera etapa:

El nifo efectla sus primeros trazos para expresar lo que desea. En un
principio sus grafismos no tienen nada que ver con la realidad. Su funcion
simbolica no esta suficientemente desarrollada. Su desarrollo motriz tam-
poco ha evolucionado de manera suficiente para poder realizar grafismos
controlados.

Segunda etapa:

Su motricidad se va desarrollando, asi como su coordinacion éculo-manual.
Va adquiriendo control del trazo. Paralelamente va evolucionando su
funcidon simbdlica y la organizacion del espacio y sus dibujos se van pare-
ciendo mas a la realidad. El nifio se expresa por medio de simbolos.

Tercera etapa:

Se da cuando el niino se da cuenta de la diferencia entre dibujo y
escritura. Los dibujos aparecen acompafados de signos graficos con los
gue pretende explicar su significado. Es el momento en el que el nifio se
siente motivado para realizar el aprendizaje de la escritura. Es el paso del
simbolo al signo, que requiere no sélo determinadas habilidades motrices,
sino también intelectuales.

Distinguir en qué momento de su evolucidén se encuentra la maduracién
motriz e intelectual del nifio, su nivel de organizaciéon espacio-temporal,
etc nos permitird actuar de manera adecuada para conducirlo a un mejor
dominio de los movimientos escribanos.



Segun diversos autores, en relacion con el aprendizaje de la escritura
podemos distinguir dos periodos importantes:

- El periodo sensitivo al tacto y al movimiento, que podemos encontrar
entre los 2 y 4 afios,

- Y el periodo sensitivo a la lectura, entre los 3 y los 5 afios durante el cual
el nino goza de mas caracteristicas especiales para leer y escribir.

Tipo de letra del método:

Con nuestro método ensefamos a leer y a escribir a los nifos con letra cur-
siva manuscrita, ya que consideramos como establecio J. de Ajuriaguerra
que

“Da mas agilidad al movimiento, permite mas soltura y favorece la uni-
dad de la palabra”

Aunque de entrada el niflo parece inclinarse por la letra script con letras
separadas e incluso letras mayusculas, que son mas simples y no necesita
enlaces para unir las palabras, pero cuando quiere ir deprisa utiliza la ma-
nuscrita.

Algunos autores, como Freinet, opina que “la letra script fragmenta el pen-
samiento, corta el impulso, tiende a entretener en pequefios detalles y
hace olvidar el conjunto para sacrificarlo a la forma.

M. Montessori nos dice que los primeros contactos sensoriales se hacen
con la letra manuscrita que permite un movimiento de las manos mas flui-
do sobre las letras.

Consideramos que este tipo de letra evita problemas disléxicos.

Enseinanza de la lectoescritura

Realizados ya los grandes trazos deslizantes “los cuales permiten la flexi-
bilizacién y la mejora de las posiciones durante el movimiento, la precision
y el ritmo. La utilizacidn de la mano dominante y la posicidén, tanto del
cuerpo como de la forma.

Pasamos a los “movimientos de pequefia progresién” que acercan al nifo
a progresién de la escritura, en los que es necesario frenar el antebrazo
mientras se realiza el trazo de pequefia amplitud, como cuando mas tarde
escribird una palabra.

Los trazos previos realizados y los que seguiremos realizando, intentan
acercar al nifio a la progresion de la escritura, es decir, flexibilizar brazo,
mufieca, mano y dedos y frenar el antebrazo ya que la escritura se ejecuta
con movimientos de parada y desplazamiento.

Los movimientos que debera realizar a partir de este momento son los que
permitirdn al nifio la ejecucién de grafismos con la utilizacién de movimien-
tos digitales.




Las claves de la lectoescritura

“La escritura es motricidad y lenguaje” -dice el profesor Ajuriaguerra. La
escritura es el lenguaje “atrapado en el espacio”, es huella y por tanto se
hace permanencia. Antes de escribir hay que hablar. Los soportes basicos de
los significados van a desarrollarse mediante procesos perceptivos al habla.

Leer y escribir son habilidades del desarrollo mismo del lenguaje,
que no se aprenden aisladamente sino en un proceso integrado. Asi
como se aprende a hablar en un proceso constructivo personal, en interre-
lacidon con los demas, no a partir de reglas, del mismo modo la lectura y la
escritura responden a un proceso similar de construccion del lenguaje escrito

Desde el punto de vista psicomotor, sabemos que la escritura , como acto
motor complejo, sufre tres etapas diferenciadoras:

- La identificacidon de cada uno de sus componentes.
- Su encadenamiento en una unidad mas compleja
- Su automatizacion.

El nifio es activo por naturaleza, es curioso, explorador, inventor, asi como
también lo es su inteligencia. La pedagogia activa favorece el interés inna-
to de los nifios por el conocimiento y en este interés parecen decantarse
antes por la escritura que por la lectura, siendo la escritura el camino para
incitar a la lectura.

En la ensefanza de la lecto-escritura deben de valorarse los progresos de
los nifios individualmente y no olvidar que, ante todo y sobre todo, son los
maestros los que deben adaptarse al ritmo de los nifios y no al revés.

Cada nifo tiene su propio ritmo madurativo de aprendizaje, de trabajo, de
sociabilidad. Ademas posee una determinada personalidad que debemos
respetar aln cuando tratemos de educarle en la consolidacion de habitos.
El maestro habra de ayudarles a crearse una imagen positiva de si mismos,
graduando los aprendizajes para que cada nueva experiencia les facilite
una vivencia positiva que les impulse a dar el paso siguiente.

La motivacion es fundamental para despertar la curiosidad que debe de
generara para mantener la atencion. La personificacion de las letras
convertidas en personajes con cara y manos nos facilita el conocimiento de
cada una, perdiendo asi su abstraccion.

Todas las letras tienen dos manos, como nosotros y no les gusta estar
solas, dan las manos a las demas letras para jugar, para hablar con los
demas personajes. De esta forma dan lugar a las palabras y a las frases
(globalizacion).

Pio-pio no nos ensena los fonemas aislados, sin nin-

guna motivacion.

° Corrige los defectos orales con el apoyo de las vibraciones de labios
sobre la mano o ante un espejo, como si fuera un juego, lo que pre-
para al nifio para la ortografia natural, ya que aprendera el valor de



cada fonema.
No se limita a unir silabas.

El nifio llega enseguida a globalizar la palabra, unidad basica de com-
prension lectora.

OBJETIVO PEDAGOGICO:

La base de la lectura comprensiva y bien pronunciada.

Nuestro objetivo es el aprendizaje de las letras, sonido y grafema, la union
de las vocales con las consonantes, asi como la formacién inmediata de
palabras y frases cortas.

Comprende las silabas directas y las inversas mas usuales y necesa-
rias para los nifos.

Muestra y escribe las letras mayusculas en situaciéon normalizada.

Trabaja la palabra como unidad basica de comprension lectora. Segui-
damente la lectura de frases cortas y textos breves.

No ensefia el nombre de la letra sino su sonido y en base a este se
escenifican los cuentos que preludian el inicio de cada letra personifi-
cada y su sonido.

El lenguaje oral es fundamental siempre porque es la base del sonido
tanto en la lectura como en la escritura.
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OBJETIVOS DIDACTICOS:

Escuchar y comprender cuentos.

Discriminar auditivamente los fonemas.

Realizar los ejercicios articulatorios adecuados para cada fonema.
Pronunciarlos correctamente.

Asociacion onomatopéyica de los distintos fonemas.

Realizar las grafias con distintos materiales y en diferentes soportes.

Discriminar los fonemas en el inicio y en el medio de diferentes pala-
bras.

Reproducir grupos silabicos.

Asociar palabras e imagenes.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

En primer lugar recordaremos el cuento de Pio-pio. (Lamina 1y 2 del
Cuaderno 1 de Lectoescritura).

Seguidamente observaremos la Lamina y el educador podra hacer
preguntas a los nifios:
¢A quién veis en la Lamina?, ¢Qué estd haciendo Paulina?

Aunque mama Paulina esta contenta porque Pio ha vuelto, éno creéis
gue su hijo se merece una regafiina?

Y que le pasa a Pio cuando vuelve a su casa.
éPor qué creéis que ha vuelto?...
Imitaremos el sonido de la vocal propuesta.

Los nifios escucharan atentamente al educador emitiendo el sonido de
la vocal y ellos lo repetiran.

Jugaremos a realizar la vocal en el aire.

Los nifios recorreran con un juguete una vocal grande realizada con
tiza en el suelo.

Borraran la vocal escrita en la pizarra con el dedo mojado en agua.

Repasaran, con el dedo indice, la vocal realizada en arena por el edu-
cador.

Entre todos haran churros con plastilina y los aplastaran después con
el dedo, siguiendo la direccion adecuada, haciendo la vocal.



Repasaran con el dedo indice mojado en pintura de dedo la vocal es-
crita en papel continuo.

El educador hablara a los nifios de las “manos” de las letras y las com-
parara con las de algun nifio, explicando su utilidad.

El educador comentara la Lamina con los nifios y propondra el si-
guiente juego:

¢Cual es el sonido inicial?

Pedira a los nifios que identifiquen el primer sonido de las palabras.
Los nifios repetiran la vocal varias veces.

Presentara otras laminas, carteles, cuentos, etc. con distintos dibujos
de los que los nifios dirdan primero el nombre de los dibujos.

Seguidamente buscaran los nombres de los nifos que empiecen por
el sonido de esa vocal.

Realizaran la misma actividad discriminado el sonido de la vocal en
medio de una palabra: foca, mariposa, nifia, pelota...

Dividir la clase en cinco grupos. A cada uno le asigharemos una vocal
escrita en cartulina.

Para esta actividad es muy interesante la maleta de “Las vocales y los
numeros” de LADO (Ref. 306)

Un grupo tendra la “a”, otro la “e”, etc.
El educador preguntara: ¢De qué grupo sois?

Cada grupo contestara segun la vocal que esté escrita en su cartulina
o ficha gigante LADO.

Los nifios de cada grupo levantaran su letra cada vez que oigan que el
educador pronuncia una determinada vocal.
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El cuento de Pio-pio.
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Actividades de aprendizaje:

En el Cuaderno de trabajo de los nifos, en las paginas pa-
res, se detallan detenidamente las actividades de aprendi-
zaje que sugerimos, asi como la modulacidn labial y sonido
de la letra.

Las retahilas, rimas que se van incluyendo tienen como
objetivo emparejar palabras en orden a su musicalidad y
sonido.

Supone alcanzar un mayor dominio en la articulacién, en-
tonacién y pronunciacién de las palabras. Es un juego que
les divierte mucho.

Al principio nos resultara mas sencillo seleccionar rimas vy
poesias y aprenderlas, después los niflos crearan sus pro-
pias rimas y poesias.

Ejemplo: Actividades y juegos previos de la pagina 4, Cuaderno 1.

* Observaremos y comentaremos la Ldmina, haciendo
preguntas a los nifos, tales como:

¢A quién veis en la Ladmina?, ¢Os acordais de como se
llama?, ¢Qué os parece que le pasa?, ¢Os acordais de
por qué esta llorando?

* Imitar el llanto de Pio-pio pronunciando el fonema "v".

Para que los nifios emitan correctamente el sonido "i"
haremos el siguiente ejercicio:

Apoyar la lengua en los dientes inferiores y expulsar el
aire con los labios estirados y entreabiertos.

Escucharan atentamente como el educador emite el so-
nido "V" forzéndolo. Luego lo reproducirdn todos juntos.

* Reproduciremos la onomatopeya que producen los po-
llitos al piar "pio, pio, pio..."



Ejemplo: Actividades y juegos previos de la pagina 10, Cuaderno 1.

Ejemplo:

. (L) .
Jugaremos a realizar la vocal v en el aire.

Los nifios recorrerdn con un juguete una vocal "¢" grande
realizada con tiza en el suelo.

Borraran la vocal "i" escrita en la pizarra con el dedo
mojado en agua.

Repasaran, con el dedo indice, la vocal "¢" realizada en
arena por el educador.

Entre todos haran churros con plastilina y los aplastaran
después con el dedo, siguiendo la direccién adecuada,
haciendo la "V".

Repasaran con el dedo indice mojado en pintura de dedo
la vocal "¢" escrita en papel continuo.

El educador hablard a los nifios de las "manos" de las
letras y las comparara con las de algun nifo, explicando
su utilidad.

Actividades y juegos previos de la pagina 14, Cuaderno 1.

Los niflos observaran la Lamina y ayudados por el edu-
cador jugaran a:

¢Cual es el sonido inicial?

Puede formar grupos o realizar la actividad con toda la
clase.

Pedirad a los nifos que identifiquen el primer sonido de

las palabras: Isa, iglesia, india. Reforzando el sonido "v".

Presentara laminas, carteles, cuentos, etc. con distintos
dibujos de los que los nifios dirdn primero el nombre de
los dibujos, y después buscaran los nombres de los que
empiecen por el sonido "".

Seguidamente se podra realizar la misma actividad dis-
criminado el fonema "¢" en medio de una palabra.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Recordando las VOCALES

Recordar el cuento de Pio-pio.

Observar la Ladmina y discriminar auditivamente cada uno de los fonemas.
”

Asociar cada fonema a un determinado gesto: “llorar”, “asustarse”, etc.

Imitar y pronunciar correctamente los sonidos de los fonemas, para lo cual
el educador realizara primero el correspondiente ejercicio bucal.

Realizar la grafia de cada una de las vocales propuestas apoyandonos en
distintos materiales:

Jugar a realizar la grafia en el aire.

Dibujar la vocal en el suelo con tiza. Los nifos la recorrerdn con un juguete.
Repasar con el dedo indice la vocal escrita en la pizarra.

Repasar con el dedo indice la vocal realizada en arena por el educador.
Repasarla con el dedo mojado en pintura de dedo sobre papel continuo.
Hacer churros de plastilina y aplastarlos después con los dedos dandoles la
forma de la vocal.

El educador hablara a los nifos de las *manos” de cada letra y las comparara
con las de algun nifo, explicando su utilidad.

Discriminar cada fonema como inicial en una palabra.

Mostrar dibujos en los que el sonido inicial de la palabra correspondiente sea
la de la vocal tratada. Reforzar su sonido.

Presentar laminas, carteles, cuentos, etc. con distintas imagenes en las que
los nifos dirdn primero el nombre de cada dibujo y después buscaran los que
empiecen por el sonido propuesto.

Seguidamente se realizara la misma actividad discriminando el fonema co-
rrespondiente en medio de una palabra.

Dividir la clase en cinco grupos. A cada uno le asignaremos una vocal en
tamafio grande (para esta actividad resulta muy Util la Ref. 306 de LADO
Maleta “Las vocales” con letras gigantes fabricadas en placas de plastico de
gran tamano, lavables y muy resistentes)

Repartir una vocal a cada grupo.
El educador preguntara éDe qué grupo sois?
Cada grupo contestara segun la vocal que le haya correspondido.

Los nifos levantaran su placa o cartulina cada vez que oigan que el educador
pronuncia una determinada vocal.




CONSONANTES

Observar y discriminar la grafia mayuscula y minuscula realizadas por el
educador en la pizarra.

Actividades para identificar y pronunciar correctamente su sonido.

Los nifios escucharan una narracién leida por el educador poniendo mucho
énfasis en el sonido del fonema correspondiente.

Nombrar objetos o nombres de nifios de la clase cuyo nombre contenga el
sonido de la letra correspondiente.

Seleccionar objetos e indicar a los nifios que dejen encima de la mesa del
educador solo los que su nombre contenga el fonema propuesto.

Reproducir el sonido formado por el grupo silabico (consonante y cada una
de las vocales)

Repetir palabras con dibujos o sin ellos, cuyo nombre contenga la grafia de
la letra correspondiente.

Nombrar objetos de la clase y preguntar si su nombre contiene el sonido de
la letra.

Realizar la grafia de la letra apoyandonos en distintos materiales: repasar
con el dedo o con tizas de colores las grafias mayuscula y minuscula en la pi-
zarra, repetir su sonido y dibujar al lado un objeto que contenga dicha grafia
en su nombre.

Imitar el movimiento realizado por el educador en el aire para afianzar la
realizacion correcta del trazo.

Repasar la letra en papel continuo con el dedo indice mojado en pintura de
dedo.

Formar con plastilina o cordones la grafia.
Rodear con un circulo la letra correspondiente escrita en una palabra.

Jugar con las letras impresas en placas grandes, buscando cada nifio la letra
por la que comienza su nombre. (Ver Ref. 306 de LADO “"ABECEDARIQO")

Explicar la forma de enlazar cada consonante con las vocales. El educador
recordara a los nifios que las letras tienen “manos” y la forma de enlazarlas.
Unir la consonante y la vocal haciendo hincapié en la forma y el espacio ne-
cesario.

Realizar la grafia de los grupos silabicos: leer palabras escritas por el educa-
dor en la pizarra que contengan la grafia tratada.

Completar palabras escribien-
do la letra que le falte. ADAPTADOR

Asociar la palabra y la imagen. : ()

Leer y escribir palabras y frases
cortas con la letra propuestas.

Conseguir la completa adqui-
sicion de la técnica lectora le-
yendo palabras y frases y com-
prendiendo su significado.

Realizar lectura individualizada PLACA
utilizando las Cartillas:

“Leemos con Pio-pio”
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Ejercicios motores para estimular el lenguaje verbal.

¥* Comenzaremos doblando la punta de la lengua hacia arriba y hacia
atrds, con ayuda de los dientes superiores.

*

El mismo ejercicio, pero con los dientes inferiores.

»*

Sacar la lengua fuera e introducirla en la boca.

* Mover la lengua (dentro y fuera de la boca) de derecha a izquierda y
de arriba abajo.

*

Estrechar la lengua entre los labios y luego poner la lengua ancha.

*

Relamer el labio superior e inferior.

*

Situar la punta de la lengua en los incisivos inferiores por delante y por
detras.

* Relamer los dientes superiores por delante y por detras, después hacer
lo mismo con los inferiores.

* Ensanchar la lengua entre los dientes y posteriormente dejarla descansar
en el suelo de la boca.

*

Llevar la punta de la lengua a las muelas superiores de derecha a iz-
quierda, al igual que con las muelas inferiores.

Hinchar con la lengua la mejilla derecha e izquierda.
Llevar la punta de la lengua a la campanilla.
Deslizar la punta lingual por el paladar.

Chasquear la lengua y dejarla en reposo en el suelo de la boca.

»* ok X X ¥

Mostrar el lugar donde debe situar la lengua para que se produzca la
vibracion: entre el final del paladar y los dientes superiores.



Actividades de aprendizaje:

*

»*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los ninos escucharan la narracion leida por el educador, poniendo mucho
énfasis en el sonido 1.

Observaran y discriminaran la grafia v mayuscula y minuscula reali-
zadas por el educador en la pizarra.

Reproduciran varias veces el sonido v a la vez que el educador, para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

Emitirdn varias veces el sonido 1 cerrando la boca y dejando salir el
aire por la nariz.

Nombraran objetos o nombres de nifios de la clase cuyo nombre con-
tenga la letra mv.

Reproduciran el fonema formado por la letra v y las vocales, reprodu-
ciendo lentamente su sonido.

Repetiran palabras, con dibujos o sin ellos, que contengan la grafia de
la letra 1.

Nombraran objetos de la clase y preguntando si esas palabras contienen
el sonido 1.

Actividades para realizar la grafia.

Repasar con el dedo o con tizas de colores las grafias mayuscula y mi-
nuscula en la pizarra, repetir su sonido y dibujar al lado un objeto que
contenga dicho sonido en su nombre.

Imitar el movimiento realizado por el educador en el aire para afianzar
la realizacion correcta del trazo.

Repasar la letra 1mmv en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Formar con plastilina o cordones la grafia de la letra.

Explicar la forma de enlazar la letra v con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen "manos" y comparandolas con
las nuestras explicara su utilidad.

Realizar en la pizarra la grafia de cada grupo silabico.

Leer palabras, escritas por el educador en la pizarra, que contengan la
grafia de la letra mv.
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Actividades de aprendizaje:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

El educador leerad detenidamente el cuento poniendo mucho énfasis en
el fonema v

Observaran la grafia 'p,mayL'JscuIa y minuscula realizadas por el educador
en la pizarra.

Reproduciran el sonido ra la vez que el educador. Para ello llenaran
la boca de aire y al ir a expulsarlo apretaran momentaneamente los
labios de manera que salga el aire de golpe. Colocaran la mano de-
lante de la boca para notar como sale el aire.

Discriminaran el sonido v imitando sonidos fuertes o de objetos que
explotan: la puerta que se cierra, un globo que explota...

Se colocaran delante de un espejo y tomaran aire y mas aire. Apretaran
los labios para no se “escape”. Haran un poco mas de fuerza y dejaran
salir el aire. Escuchar el sonido fvque se produce. Repetir varias veces.

Nombraran objetos, elementos o nombres de nifios de la clase cuyo
nombre contenga el fonema v

Actividades para realizar la grafia:

Repasar con el dedo o con tizas de colores las grafias mayuscula y minuscula

*

»*

en la pizarra, repetir su sonido y dibujar al lado un objeto que contenga
dicho sonido en su nombre.

Imitar el movimiento realizado por el educador en el aire para afianzar
la realizacion correcta del trazo.

Repasar la letra rven papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Formar con plastilina o cordones la grafia de la letra.

Explicar la forma de enlazar la letra fvcon las vocales. El educador re-
cordara a los niflos que las letras tienen “*manos” y, comparandolas con
las nuestras, explicara su utilidad.

Realizar en la pizarra la grafia de cada grupo silabico.

Leer colectivamente las palabras escritas por el educador en la pizarra
gue contengan la letra v

Completar palabras escribiendo la letra que les falte.
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Actividades de aprendizaje:

»*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente el cuento leido por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el sonido { y procurara la comprension
oral del mismo.

Observaran la grafia f,mayt]scula y minuscula realizadas por el educador
en la pizarra.

Observaran el sonido { en diferentes palabras.

Buscaran entre los nombres de los nifos de la clase los que contengan
el sonido {.

Reproduciran varias veces el sonido {alavez que el educador.
Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Colocaran la punta de la lengua en la parte superior del paladar y ex-
pulsaran el aire que pasara por los lados de la lengua”

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido L
Jugaran a “Veo, veo” observando objetos de la clase.

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
la letra f,, pronunciandola en un tono de voz mas fuerte.

Actividades para realizar la grafia:

Asociar correctamente sonido y grafia y realizar en el aire el movimiento
correspondiente al trazo.

Repasar la letra { realizada en papel continuo, en la pizarra, sobre la
arena, etc.

Hacer ver a los niflos que, asi como la letra v baja de la “fila” (en pauta
o cuadro) la letra { sube.

Unir la letra { a las vocales, haciendo hincapié en la forma y el espacio
necesario. Leer y escribir grupos silabicos.

Buscar entre los nombres de los nifios de la clase aquellos que contengan
el fonema .

Nombrar objetos de la clase y preguntar si su nombre contiene el sonido

.

Seleccionar algunos objetos e indicar a los nifios que dejen encima de
la mesa sélo los que en su nombre contengan la letra L
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

»*

*

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Observaran la grafia & mayuscula y minUscula realizadas por el educador
en la pizarra.

Escuchar el sonido 2 emitido por el profesor, reproduciéndolo a la vez que
él. Para ello la boca debera entreabrirse de manera que el aire salga por
una pequefa abertura colocando la punta de la lengua en los alveolos.

Buscar entre los nombres de los nifios los que contengan la 5, pronun-
ciando ésta en un tono de voz mas fuerte.

Reproducir el sonido & para pedir a un companero que no hable y que
guarde silencio.

Observar el sonido & en palabras que pronunciara el educador: sopa,
ese, 0s0, mesa, sol, isla, aspa, sal, sala, museo, Isa, masa, suma, pisa,
suelo...

Seleccionar de entre los objetos mostrados por el educador aquellos
gue su nombre contenga la letra & y guardar en una caja aquellos que
no la contengan.

Actividades para realizar la grafia:

Asociar correctamente sonido y grafia.

Repasar estos trazos en la pizarra con tizas de colores y con el dedo
mojado.

Realizar los trazos libremente en la pizarra y en papel.

Trabajar el grafismo & en el aire, imitando el movimiento que realiza el
educador.

Repasar la letra & en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra & con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y, comparandolas con
las nuestras, explicara su utilidad.

Realizar en la pizarra la grafia de cada grupo silabico.

Leer palabras, escritas por el educador en la pizarra, que contengan la
grafia de la letra .
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

»* %

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondrad mucho énfasis en el sonido t y procurara la comprension
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido ¥ a la vez que el educador Para ello
realizaran el siguiente ejercicio:

"Colocaran la punta de la lengua en la cara interior de los incisivos su-
periores y expulsaran el aire de manera que salga de golpe".

Jugaran a hacer que "tiritan de frio".

Observaran el sonido ¥ en las palabras que pronuncie el educador: tia,
tomate, tila, pato, patata, seta, siete, lata, pelota, moto, maleta...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido ¥: ven-
tana, techo, tiza...

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido t.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la t que aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.
Repasar la letra t en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mojado.

Trabajar el grafismo ¥ en el aire, imitando el movimiento que realiza el
educador.

Repasar la letra ¥ en papel continuo con el dedo indice mojado en pintura
de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra t con las vocales. El educador re-
cordara a los nifos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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El gran mago "Y*

Amangas y Yoli Hersam, yo, muchos dias en o plasa.. Hom hecho
m se ham baradoe en el man, ?\am,wqad.ooozmma/mm
goo, hon hecho castillos de anema... pmo&o«d/e/ytamwmrwco‘

aburidas.

—6Quépod,exmw?~‘awuw? —WMYO&—WW
~No- o 26 — d/l,ce/A'mozLd@ O*ohwnqmafqp-dmﬂdo—op&
mm?w

Tmo’n/towe/m/pma,owumwdo— cada,mmaagumzte
como- s cada vez estunsiena, Mmans cencas.

-GQué/%m’lM/ido'q— sztanm&m«doa?xmxmwnm
~-Mirad, sieme de olli — dAﬂOYO/WMVlEAd@ en wrn emovme
Wwwmmwhw
Dew&ddeAw&yW&é

-§Como podemos haberlo obsidado? hoy leqa. a la ciudad of
owoo.d.e/f/'ma%cy Y e/mwe/non/mezud,am Segwn,oue/n/ta/m ef/'maq,o-

Ka&,vz,de/fzganoe/m{’a,coom

Pmeﬂgnm»'maq,o Y mo wvieme solo, lan cimco hervmaman
WW%@&%WWW%M%@W
también...

me%&m%%ade{ammwm.
memwmmtd,fa@wnmm&am.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los niflos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el sonido Ld/ Procurara la comprension
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido Ld/ a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

Les indicaremos que se pronuncia como la vocal ¥ cuando va solita.

Cuando da la mano a las vocales suena como cuando se junta el sonido
de la Ly el de cada vocal.

¢Probamos? y...a, v...e, y...i, y...0, y...Uu
Son sonidos suaves, verdad. Vamos a repetirlos.

Observaran el sonido Ld/ en las palabras que pronuncie el educador:
mama y papa, pio y miau, nifio y nifia...

yo, yate, mayo, oye, payaso, yeso, Amaya, yoyd, yema.
Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido td/

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido td/

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la td/ que
auln no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra tj/en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo td/en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra tﬂ/ en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra 4 con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “*manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.



.........

.........

......

.....

.........



Ya llega bailando la B
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abuelos.

iBimq,, fxynq,! Lfa/ma/ma/?@pumm.

-Be@,afs%fajpm/ta, F\MW.VW(@MBQAL
el abuelo- Borjor. -

b g oy

- Buemos dias abuelita; buenos dias abuelito-.

- HOMB%,WWW,MW&W—MMW.

- Vameoos o buscon un abeto p/fa/n/tanfoe/melkand&n/%
adonmmbwm&ofa@mxnd&wthM.

- Si, 54, que biem —dice Bea.

- Pomite las botas. Ayen Uonis- y hary banro en el bosque.

Bea baila, de comtento. Sewmﬁo,&om%wwm&omg.
Y busca, sw boloo-em el baid que le neqals. su buena amiga, Benta.
- Yo entoy listo, abuelitos.

- Vemga, wamos o nerdenemos el autobin —dice el abuelito-

E&&e&éwmww,pmwwuﬂ/w%ww
emv canar comv la tiar [aakel.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifos escucharan atentamente la narracion leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el sonido b y procurara la comprensién
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido b ala vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

7 . . . . ”
“Pondran los labios juntos sin apretarlos para decir Bbbds.... bhb...".
Jugaran a hacer que son borreguitos que llaman a su mama.

Observaran el sonido & en las palabras que pronuncie el educador:
baul, bolos, bote, bota, baila, bata, bolso, bebé, bebe, bola, besa, beso,
abuela, autobus, abeto, tubo...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido b.: boli,
bolas, bata...

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido b-.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la b que aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra b enla pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo b.enel aire, imitando el movimiento que realiza el
educador.

Repasar la letra b en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra b- con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifios dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifos los que
volveran a escribirlas.
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Ejercicios motores para estimular el lenguaje verbal.

Comenzaremos doblando la punta de la lengua hacia arriba y hacia
atrds, con ayuda de los dientes superiores.

El mismo ejercicio, pero con los dientes inferiores.
Sacar la lengua fuera e introducirla en la boca.

Mover la lengua (dentro y fuera de la boca) de derecha a izquierda y
de arriba abajo.

Estrechar la lengua entre los labios y luego poner la lengua ancha.
Relamer el labio superior e inferior.

Situar la punta de la lengua en los incisivos inferiores por delante y por
detras.

Relamer los dientes superiores por delante y por detras, después hacer
lo mismo con los inferiores.

Ensanchar la lengua entre los dientes y posteriormente dejarla descansar
en el suelo de la boca.

Llevar la punta de la lengua a las muelas superiores de derecha a iz-
quierda, al igual que con las muelas inferiores.

Hinchar con la lengua la mejilla derecha e izquierda.

Llevar la punta de la lengua a la campanilla.

Deslizar la punta lingual por el paladar.

Chasquear la lengua y dejarla en reposo en el suelo de la boca.

Mostrar el lugar donde debe situar la lengua para que se produzca la
vibracion: entre el final del paladar y los dientes superiores.




La fles‘l'a de Fatima
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Todwfoownmma/r\faudmwmtmm.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

»*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los niflos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el sonido X(y procurara la comprensién
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido & a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Morderan el labio de abajo y echaran el aire por los lados S/ X( X, X/
Jugaran a hacer que son gatos bufando ante algo que no les gusta.

Observaran el sonido X, en las palabras que pronuncie el educador: fa-
milia, fiesta, foto, filete, fila, famoso, fama, bufalo, efe, fofito, futbol,
sofa...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido g/: folio,
estufa,

* Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan

»*

el sonido &

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la g( gue aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.
Repasar la letra X/en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mojado.

Trabajar el grafismo X( en el aire, imitando el movimiento que realiza el
educador.

Repasar la letra g, en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra X/con las vocales. El educador re-
cordara a los ninos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifios dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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Las nifas en el zoo

wr\m%vma,&ma,pawueﬂdm
—PWMWMM—WEW—WWWW
-Si, ani send més dinsertido — dice Ana

Al salin, Elena dice:
—Cmpﬂanmum&mnad@pm%ﬁafmm&m%
pana,e/f,ca/mzlmo-

—Eo@mquem%uma—diwﬂe/n@.
—MMWMX}%MWO@AM,MWWMW.
LW@WW%&W%W%%W@

fsefsefuaq/u.a, De/rmozn/to- wmwmﬂdammqo%dwowwm

-Que miedo - dice Ana — me asustan las torvmentos.

—No‘te/pneoou@w dice Elena — mﬁanmoa a.oKueX,
ww&/no—'narwmﬂa

Cmmaxxmo&m,%mma,fammm%...
—Me/noo«maf,oru@ma&nm—d/imﬂefna’

-Buenos dian, 6podn,{a/mmpa/>a/‘u9 Noo da miede- la tovmentao..



-Cloro les dice Noelia, eatdin en suestras casa, %Wpud&w
%mmpmt&f%om
-Sv—de[ena—w@&»w\e{mu,uwmmmmwNico&ia%éﬂ
noa Uersand em coche hasta el zoo-

Mte/n/tnme/apma/m NM@W@WJW%EM@
%Am%oudwmwmwte/nuo/m Sim darwe cuenta la torvmenta
habsia, tervmimade., &meﬁaoﬂ%&aﬁwm&dbdwmm

ok 200

icmmjmafmmmme@m |

EMa/n/tm leomen, momos, vmoceontes, p/lmq/wvnoo, CaMQUNOY,
XXa/m;e/ncoa Wm%,baa&mumlfm&eﬂm&todoaq
EL detfim.

(Ytodwfoomnwprmwmmm[’aww con la, boca alsienta
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el sonido Tvy procurara la comprension
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido TV a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Pronunciar el sonido de la Tv con la boca abierta y la punta de la len-
gua en el paladar”. Nnnnn, nnnn....

Jugaran a hacer que son una orquesta afinando sus instrumentos mu-
sicales.

Observaran el sonido Tv en las palabras que pronuncie el educador:
nube, nata, nene, nena, molino, teléfono, uno, luna, peine, piano, mano,
lana, pino, fuente, pan, antena, elefante, puente, patines...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido TVv.

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido Tv.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la Tv que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra Tv en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo Tv en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra Tv en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra Tv con las vocales. El educador re-
cordara a los niflos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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* Explicar cdmo suena la TV cuando es la vocal esta delante de ella y le
da su mano a ella. (Silabas inversas)




El viaje de Victor
Cmmm%wh%um-dﬁomm@foa

WML, Emwvm—mmwww

—Mw&iﬂm,pmme%md@feoﬁe%@facam.
Azaooi@t&d&fa,mwﬁamwmeﬁwmd@m

-Todos ariba, — dice mamé — a las rweve sale el them. Por
%MWWW@MW—&MVM,MW@
de loo nifcs.
LW@hm?dm%Mmhm.Todwww&m
alm%wmeﬂw Por el comime ven muchas cosan.
-Mirna, — dice Victon — wwum%namﬂ,a, hmd/'pa/uoo’, avves Y
-Me encamtania tocardo., debse sen tam suwarse... — dice Eva..
quaﬂmm.

-Veo-, e

—éQu,é sen?
-Unas cosita.
-Com qué letnito.



Comn o V.
-VQAO-

-Velo,

-Vielim

-Via

-Veleta
-Vestido-

Vino

-Volamte

Viejo
-Ventama
-Vertiladon

Ja, j,o,, J,a, -~ite Victon:

-No., m,wbmvmwwm/r\m%ﬂi/wnwnm



ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el sonido W9~y procurara la comprension
oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido 1% a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

La pronunciacion de la 19 en espaifiol es idéntica a la de la b. Los labios
juntos sin apretarlos.

Jugaran a hacer que son una bocina afénica que suena flojito.

Observaran el sonido 1% en las palabras que pronuncie el educador:
vaso, vino, violeta, vuela, uva, nuevo, nueve, pavo, muevo, lavabo,
violin, ave, veleta, viento, nieve, velas, avion, via, uvas...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido %-.

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido Tv.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la 19 que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra 19 en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo 19~ en el aire, imitando el movimiento que realiza

el educador.

Repasar la letra 13- en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra 9~ con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifilos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la "V segln sea
su posicidn en la palabra y procurara la comprension oral de dicha na-
rracion.

Reproduciran varias veces el sonido “V a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

“La punta de la lengua detras de los dientes superiores tocando un poco
el paladar” Rrrr, rrrr

Jugaran a hacer que son un coche de carreras al arrancar.

Observaran el sonido "V al inicio de palabra que pronuncie el educador:
rio, rubio, ropa, rata, remo, ramo, rosa, risa, rana.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido V.

Buscaran entre los nombres de los nifos de la clase los que contengan
el sonido V.

Otras actividades:

»*

»*

Jugar al “VEO- veo”. Veo- veo... éQué ves? Una cosa que tiene “u: cara,
oruga, arena, mar.

Completar y construir frases con el fonema “V : En la playa hay mucha...
(arena); Los ojos, la nariz y la boca estan en la ... (cara), etc.

Repetir: Un marinero en alta mar, una sirena oyo sonar.

Buscar palabras, imagenes, dibujos o grabados que conlleven el fonema
V.

Repetir silabas que contengan el fonema V'V : ra, ro, ra, ri, ru, rarro,
rarru, rarri, rarre, rerra, rerri, rerru, rorra, rorri.

Completar y construir frases con el fonema rr : La casa del perro es
la... (perrera); Por la noche croan las... (ranas); La sangre es de color...
(rojo).

Por ultimo se ofreceran una serie de palabras para practicar los diferen-
tes sonidos de la “V . Todos estos ejercicios se realizaran conforme se
vaya adquiriendo el fonema.

Actividades para realizar la grafia:
Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la v que aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Repasar la letra "V en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.



* Repasar la letra "V en papel continuo con el dedo indice mojado en

pintura de dedo.

* Explicar la forma de enlazar la letra "V con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “*manos” y explicara su utilidad.

* Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifios diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que

volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

»* %

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los niflos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de IaJ/y procurara
la comprension oral de dicha narracién.

Reproduciran varias veces el sonido (}/ a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Los labios y los dientes permanecen entreabiertos, la punta de la len-
gua en contacto con los alvéolos de los incisivos inferiores, el dorso se
acerca al velo del paladar”

Jugaran a hacer que tienen una espina clavada en la garganta.

Observaran el sonldoJ/en las palabras que pronuncie el educador: abeja,
jarra, jirafa, jamon, tijeras, esponja, naranja, berenjena, lentejas, ajos,
Julia, espejo, oveja, pajaro, jaula, rojo, jabdén, ojo, pijama, reloj, jinete.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido J/

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido J/

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo IaJ/ gue aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.
Repasar la IetraJ/en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mojado.

Trabajar el graﬁsmoJ/ en el aire, imitando el movimiento que realiza el
educador.

Repasar la Ietraj/ en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la IetraJ/ con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los niflos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la Qv y procurara
la comprension oral de dicha narracién.

Reproduciran varias veces el sonido CI/ a la vez que el educador. Para
ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Colocar la punta de la lengua entre los dientes y mantener la boca
entreabierta”.

Jugaran a hacer el sonido de la abeja volando.

Observaran el sonido d/ en las palabras que pronuncie el educador:
dinero, dibujo, datil, dalia, batido, judias, rueda, india, moneda, dinero,
Eduardo, domind, nadar, vestido, nudo, dado, dos, sandia, verduras,
toldo, dedo, duende, vende, panaderia...

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga el sonido d/

Buscaran entre los nombres de los nifios de la clase los que contengan
el sonido Qu.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la CL que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra CI/en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo CJ/ en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra CL en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra d/ con las vocales. El educador re-
cordara a los niflos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

* Los nifios escucharan atentamente la narracion leida por el educador, el
cual se pondra la mano en la boca cuando vea la h, lo cual querra decir
que la Fbes muda y no suena porque no puede hablar.

* Reproduciran varias veces el nombre de la ?‘u a la vez que el educador.

* Observaran las palabras con Fb del cuaderno o de las que escriba en la
pizarra el educador, indicando que son palabras en las que va calladita:
hiena, hoja, hola, hoy, humo, hule, huele, hora, baho, hijo, hilo, hada,
helado, hospital, hielo, hipopétamo, horno, hueso, hierba, huevo, huye.

* Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra Fb

Actividades para realizar la grafia:

* Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la ?v que aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

* Reforzar su nombre e indicar que aunque no suena no debemos de ol-
vidarla.

* Repasar la letra Fb en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

*  Trabajar el grafismo F\/ en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

* Repasar la letra h en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

* Explicar la forma de enlazar la letra gb con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “*manos” y explicara su utilidad.

* Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los niflos dirdn su nombre y el educador lo escribira debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la Tv y procurara
la comprension oral de dicha narracién.

Reproduciran varias veces el sonido de la 7"v a la vez que el educador.
Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Elevar la lengua hasta ponerla en contacto con el paladar, quedando la
punta de ésta por detras de los incisivos superiores, dejando escapar el
aire por la nariz”

Imitaran el sonido de un nifio llorando, arrugando la nariz como los
bebés.

Observaran las palabras con 1v del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: bafador, lefia, pafiuelo, bafiera, pifiata, sefor,
nifo, otofio, Espafia, pifia, montafa, senal, arafa, pafal.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra 1.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la v que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra Tv en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo Tv en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra v en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra Tv con las vocales. El educador re-
cordara a los ninos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos diran su nombre y el educador lo escribira debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.



2

-----

-----

.....

o
......

-----




Los zapatos de Zacarias

wa@amdﬁzmwta&amwmmdoad&m. Y en
JUe TAUMCOL de pmﬁamdelaoumdo Aﬂda,fso/mid/dmomd@&am
el miomeo camime miles de vecens. Ef,za/rw/todmeoﬁomm
%W,%WMWQMW%QWM&W.
Eatabawmw&mw%&ﬂﬂamm
Twniowwmwpodﬁawmmme&wm&mwmw EL
{ ] . em, cambio, ena, arsentuienc. Legumfmmfa@pfwz,aw,
Mb@mw%@wwmombww:
r\doata/az, W%WWBWW@%WM
chorcos. UMMMQWWQLW, ed otre se
L@mm@d@zmmwwndiapmquédmmﬁqum
pm%wmmmotnmmpam,wc/fam,wamd@min@&aaﬁ
WW&,MW%MWM,&@@&QMM%
decio:

- Buemeo, no- estém tam mal. Pu,edmoquam/taruum,’wexmpc—mo«
EWMWWJWMWWWWW
td/minamdoa,wwmmﬁm&e/dm:

- éTedmwynmdawwmgﬁJmmm%?\Wéfwm
doaparma,fa,[sawna? ilﬁ/mzrw/n/.ua,&fe!



- PMW,Y&MJW,MWWO@, brui-
%nm%mmmdda&unrdmmm.

me&@mwwnmd&mhwd@mw@am.
thmﬁmeﬂw&o—wm No—qam/[ai/valwfeg/ic—,
E&MWW%W,WWMWWGL
W@W
UndmZawme%wme@ﬂm
EM@WWTWWWWTW de/pno'mto se dio- cuemtar de
qu&foampa/twwmdmwﬂwne/mtfweﬂ’oa
—Ho«d,Maidoumdi@mWW kdﬁ?},&ex{’,m@a/tovzqumdoaf,
denecho., Mmem&}@m,mm
camdewfnrucomwndo— md.eoa,f/tarutd,connm r\mq,twtemm
W%Iamammwdame@pmmmpawtodoeﬁw La/azca,%e/a/
e/.vta/rbfwta/a/ los camimes Uemos de barre. St no me i

@{’,W{,orw Koawc}\mmpodmmaﬂwpdfam Cmquem
teeyn/tn.emdowmpoc,o.mm

E{’,mzpozto—dywx}w ww?w&apmodﬁ%doeﬁ&aad/mum
doe/f,pa/vaaﬂ,e W%W&MW@MW%
J/uq,a/nd.cy poxtearuohdw%ﬁam oepuwumpowwforwdoal

- Si, t tendon nozdm. Eﬁa&@ta/mr\neoou@adnwm&pmdm
todmfa@wm&wm%mﬂdmddw/m

Zmbmﬁa&&www&md,mﬁmw
h%@%ww@éﬁmhwﬁmwwfo@m@ommfe

AN \
NS b,



ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los niflos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondrd mucho énfasis en el diferente sonido de la 2 y procurara
la comprension oral de dicha narracién.

Reproduciran varias veces el sonido de la & a la vez que el educador.
Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Sonido fonico puro: Poner la lengua entre los dientes, sobresaliendo de
los labios un poco exageradamente; los nifios deben fijarse en la posicion
de la lengua y los labios e imitar el sonido también con exageracion”

Imitaran el sonido de una abeja volando.

Observaran las palabras con & del cuaderno o de las que escriba en la
pizarra el educador: zumo, zanahoria, buzo, zorro, tizas, azul, manzana,
zapato, pizarra, buzén, azafata, pinzas, zoo, taza, nariz, lazo, zurdo,
pez, maiz, luz, diez, raiz, lapiz

Explicar a los nifnos que la Ly la & le dan la mano a la C para hacer ese
mismo sonido.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra 2.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la & que
auln no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra 2 en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo & en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra 2 en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra 2 con las vocales (a, o y u). El
educador recordarad a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara
su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifios diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

»*

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifilos escucharan atentamente la narracién leida por el educador,
el cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la C y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido de la C.

Pronunciaran el sonido de la C cuando da la mano a las vocales Qu, ¢,
W (sonido como en la k) En su articulacidon se forma una barrera en la
region posterior de la boca poniendo contacto el postdorso de la lengua
con el velo del paladar.

Pronunciaran el sonido de la € cuando da la mano a las vocales &, U
(sonido como en la z) Se articula intercalando el apice de la lengua entre
los bordes de los dientes incisivos superiores e inferiores.

Observaran las palabras con C del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: careta, cubo, cama, medico, columpio, caracola,
pescado, colores, banco, caracol, caramelos, casa, vocales, mufeca,
vaca, conejo, saco, coco, cometa, cubiertos, cueva, cuento, cubo, cuna,
cartas, mosca, cueva catalina, escuela, zancos.

Cecilia, cisne, cinco, cerdo, aceite, Celia, nueces, anciano, lapices, bici,
cesta, peces, cielo, cine, cinturdn, luces, cisne, cerezas, piscina, palacio,
caja, ciruelas, sucio.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la © que aun
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra C en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo C en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra & en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra & con las vocales. El educador re-
cordara a los ninos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los niflos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la {’X, y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproducirdn varias veces el sonido de la % a la vez que el educador.
Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Elevar la lengua hasta ponerla en contacto con el paladar. Las cuerdas
vocales deben de vibrar.”

Diferenciar del sonido ld/ gue es mas suave.

Observaran las palabras con {’,{’, del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: vajilla, tobillo, cepillo, toalla, caballo, llavero,
muelle, bellotas, anillo,llora, llavero, silla, cartilla, martillo, anillo, paella,
bollos, llave, botella, pollito, calle, llueve, amarillo.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra {’,{’,
Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la % que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra {’,{’, en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo % en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra % en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra % con las vocales. El educador re-
cordara a los nifos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracion leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la C}u y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido de la C}\z a la vez que el educador.
Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

Consonante sorda: Tocar el paladar con la lengua en un amplio contacto
gue impida la salida del aire, para enseguida separarla levemente para
que el aire escape por un estrecho canal por el centro de la cavidad
bucal.

Imitaran el sonido de un estornudo muy sonoro.

Observaran las palabras con C}u del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: noche, choza, chorizo, chincheta, ocho, chichdn
ocho, hucha, Nacho, chocolate, china, coche, chapa, enchufe, chupete,
leche, chimenea, chucheria, mochila, cuchara, cuchillo, ducha, Charo.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra C}b

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la C}u que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra C}b en la pizarra con tizas de colores y con el dedo
mojado.

Trabajar el grafismo (‘}b en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra C}b en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra C}v con las vocales. El educador
recordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utili-
dad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la QF y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Explicaremos que la QF siempre da la mano en primer lugar a la W. Y
que solo se juntan con la &y con la V.

Reproduciran varias veces el sonido de la q{u/ a la vez que el educador.
Su sonido es como el de la k.

Observaran las palabras con qgu/ del cuaderno o de las que escriba
en la pizarra el educador: estanque, albaricoque, raqueta, mosquito,
mantequilla, buque, orquesta, bosque, rosquilla, equipo, queso, paquete,
esquimal, mariquita, esqui, Raquel.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra q(u,

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la qF que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra QF en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo qr en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra q( en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra QF con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

* Los niflos escucharan atentamente la narracion leida por el educador, el

cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la Ca/ y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido de la Ca/ a la vez que el educador.
Para ello realizaran los siguientes ejercicios:

- Sonido suave, gutural, cuando da la mano a las vocales Quv, G-, W.
Para producir el sonido imitaran el ronroneo de un gato.

- Sonido suave, gutural,con la u en medio, cuando da la mano a la
e, yalat

- Sonido como la J/, cuando dala manoala&, ola 4, a ellas solitas.

Para producir el sonido hardn como su tuvieran una espina en la
garganta.

Observaran las palabras con (a/ del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador:

Sonido suave, gutural: gusano, gota, gato, pegamento, gafas, gorridn,
garabato, goma, gota, aguja, lagarto, gorila, gorro, galleta, guantes,
tortuga, mago.

Aguila, juguete, guifiol, higuera, manguera, hoguera, guitarra, Miguel,
guinda, guiso, guisantes.

Sonido como la j: Geranio, gemelos, gelatina, gigante, girasol, Jorge,
pagina, vigilante, gente, gigante, magia, colegio.

Actividades para realizar la grafia:
Reforzar el sonido de la letra (a/ y Su nombre.

Repasar la letra (a/ en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo (a/ en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra (a/ en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra Ca/ con las vocales.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la U y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido de la U a la vez que el educador.
Es un sonido fénico intermedio entre la C vy la Q.
Para producir el sonido haran que mandan callar muy exageradamente.

Observaran las palabras con U del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: taxi, excavadora, oxigeno, excursion, xiléfono,
hexagono, saxofdn, sexto, Félix.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra 0C.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la ¢ que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra OC en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo QU en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra U en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra QU con las vocales. El educador re-
cordara a los niflos que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifos dirdn su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

»*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracién leida por el educador, el
cual pondrd mucho énfasis en el diferente sonido de la K vy procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Reproduciran varias veces el sonido de esta nueva letra, la K a la vez
que el educador. Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

“Los labios y los dientes separados permitiendo ver la lengua. La punta
de la lengua toca los alveolos inferiores y la parte posterior se levanta,
apoyando el postdorso con fuerza contra el velo del paladar, realizando
la oclusion que cierra la salida del aire espirado”

Imitaran el sonido de cuando tenemos mucho catarro y tosemos: Kof,
kof, kof.

Observaran las palabras con K del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: Koala, karateca, kimono, kiosco, kilo, kildmetro.

Nombrardn objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra K.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la K que atn
no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su nombre.

Repasar la letra K en la pizarra con tizas de colores y con el dedo mo-
jado.

Trabajar el grafismo K en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra K en papel continuo con el dedo indice mojado en pin-
tura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra K con las vocales. El educador re-
cordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utilidad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los ninos diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

*

Actividades para identificar y pronunciar el sonido:

Los nifios escucharan atentamente la narracion leida por el educador, el
cual pondra mucho énfasis en el diferente sonido de la % y procurara
la comprension oral de dicha narracion.

Indicar a los nifios que nosotros lo utilizamos muy poco, pero que en
otros paises lo emplean mucho.

Reproduciran varias veces el sonido de la - (u/ue d,o%) a la vez
que el educador. Para ello realizaran el siguiente ejercicio:

Cuando se trate de palabras que estan plenamente incorporadas al es-
panol la {3 se pronunciard como b.

Si son palabras que se siguen considerando extranjeras, se respeta la
pronunciacion que en su idioma tiene la letra A3~ (como u 0 como gu)

Onomatopeya de la U3 "Uuueee..., uuueee..."

Observaran las palabras con U3 del cuaderno o de las que escriba en
la pizarra el educador: sandwich, kiwi, water.

Nombraran objetos de la clase cuyo nombre contenga le letra UY-.

Actividades para realizar la grafia:

Realizar la grafia de todas las letras aprendidas incluyendo la U3 que
aun no conocen haciendo notar que es nueva.

Reforzar su sonido y su hombre.

Repasar la letra {3 en la pizarra con tizas de colores y con el dedo
mojado.

Trabajar el grafismo U3~ en el aire, imitando el movimiento que realiza
el educador.

Repasar la letra A9~ en papel continuo con el dedo indice mojado en
pintura de dedo.

Explicar la forma de enlazar la letra {3 con las vocales. El educador
recordara a los nifios que las letras tienen “manos” y explicara su utili-
dad.

Realizar dibujos en la pizarra cuyo nombre contenga las letras apren-
didas. Los nifios diran su nombre y el educador lo escribird debajo de
cada dibujo. Después borraran las palabras y seran los nifios los que
volveran a escribirlas.
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Pilo=pile
Fducacisn Infamtid

El sistema de evaluacion propuesto se basa en principios de evaluacion formativa y continua,
siempre mediante la observacion. Esta observacion continuada por parte del profesor no sdlo
debe centrarse en el aspecto de la ejecucién del trazo, sino también en:

e La consecucién de un control de la direccionalidad en cada uno de los trazos propuestos.

e La utilizacidn correcta de la herramienta o Gtil de trabajo.

e La tonicidad.

e El control postural.

A continuacion se incluyen fichas de evaluacion mensual para la Educacion Infantil, entendida
siempre como una educacién globalizada, por si es de utilidad para el profesorado.




4 afios EVALUACION:
Septiembre - Octubre

Y L8 21 70/ Z= T

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consegmdo proceso | mejorar

Se ha adaptado al colegio.

Se relaciona positivamente con sus compafieros.

Utiliza correctamente el lavabo.

Pone atencion en lo que hace y la mantiene.

Coge bien el lapiz.

Diferencia los distintos espacios de la clase y del colegio.

Reconoce las caracteristicas y utilidad de los objetos de clase.

Ayuda en el mantenimiento del orden y la limpieza en la clase.

Respeta las normas de convivencia.

Nombra a los miembros de su familia y conoce las relaciones de parentesco

Discrimina conductas adecuadas e inadecuadas en casa y en el colegio.

Escucha y entiende los mensajes que recibe.

Estructura adecuadamente frases sencillas.

Controla adecuadamente los trazos.

Reconoce el circulo.

Identifica las posiciones en el espacio: dentro - fuera.

Identifica las posiciones en el espacio: arriba - abajo.

Conoce el nimero 1 y realiza su grafia.

Se inicia en la utilizacion de las regletas de colores.

Diferencia los tamafios: grande - mediano - pequefio.

Utiliza los cuantificadores uno - ninguno.

Sabe colorear y experimenta con gusto con los colores.

Utiliza diversas técnicas plasticas: modelado, picado, ...

Se inicia en el recortado con tijeras.

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Noviembre

7N 18T 0 0] [0 Y= 1

CRITERIOS DE EVALUACION

Conseguido

En
proceso

Necesita
mejorar

Se ha adaptado al grupo.

Saluda al entrar y al salir.

Sabe ponerse y quitarse la chaqueta, el abrigo... y colgarlos en la percha.

Ayuda a recoger papeles y a ordenar la clase.

Termina lo que ha comenzado.

Percibe los cambios del entorno y sabe la estacidon en la que estamos.

Conoce animales y frutos del otofio.

Explora el entorno con sus sentidos (sonidos, olores, sensaciones...)

Valora la actividad del hombre en el mantenimiento del medio natural.

Conoce y nombra objetos propios de la estacion.

Conoce vy utiliza el vocabulario del centro de interés.

Controla adecuadamente los trazos.

Pronuncia adecuadamente para su edad.

Construye frases bien estructuradas y con sentido.

Reconoce los cuantificadores basicos: muchos - pocos.

Disfruta aprendiendo poesias, retahilas y adivinanzas.

Discrimina el estado de seres y objetos: seco - mojado.

Reconoce el cuadrado.

Conoce el concepto y realiza la grafia del nUmero 2. Sabe su valor.

Se inicia en el conocimiento de las regletas. Color y tamafio.

Realiza series sencillas.

Ejercita los musculos finos de sus manos. Se inicia en la técnica del anudado.

Expresa sus emociones y vivencias a través del dibujo libre.

OBSERVACIONES:

| 152




4 afios EVALUACION:
Diciembre

7 181 2 21 (oY= 1

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consegmdo proceso | mejorar

Realiza auténomamente acciones que favorecen la salud.

Buen desarrollo de la coordinacién y el control corporal.

Ayuda espontdneamente a sus compaieros.

Termina las tareas a tiempo.

Coge bien los instrumentos de trabajo (lapiz, punzén, tijeras...)

Identifica los cambios del paisaje y del tiempo y su influencia en su vida.

Conoce prendas y objetos que se utilizan en invierno.

Participa con alegria en las fiestas y tradiciones populares.

Valora la importancia del juego y el uso adecuado de los juguetes.

Va ampliando su vocabulario.

Reproduce, con entonacidn adecuada, retahilas, poesias o cuentos.

Evoca hechos y acontecimientos de su vida cotidiana con frases ordenadas.

Recorta y pega cada vez con mas precision y realiza puzles sencillos.

Identifica y clasifica circulos y cuadrados.

Comienza a ordenar secuencias temporales.

Conoce las nociones espaciales: a un lado y al otro.

Reconoce el nimero 3 y realiza su grafia. Conoce su valor.

Compone y descompone el numero 3 utilizando las regletas.

Utiliza la serie numérica para contar elementos.

Realiza series de 2 elementos.

Identifica propiedades de objetos y colecciones: iguales - diferentes.

Se inicia en la técnica del cosido. Enhebrar la aguja. Coser botones.

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Enero

7N 18T 0 0] 10 Y= 1

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido proceso | mejorar

Espera su turno en la clase y en los juegos.

Sabe escuchar y no se precipita.

Viene alegre al colegio.

Conoce y nombra las partes del cuerpo y las articulaciones importantes.

Tiene una imagen ajustada y positiva de si mismo.

Afianza y desarrolla su propia lateralidad.

Se inicia en la percepcion de su “derecha”.

Localiza, nombra y reconoce los érganos de los sentidos.

Explora su entorno con sus sentidos (color, olor, textura, sabor, sonido...)

Conoce diferentes alimentos e identifica sus sabores.

Expresa sus preferencias y gustos respecto a los alimentos.

Adquiere habitos de higiene respecto a la alimentacion.

Identifica diferentes texturas: liso - rugoso.

Maneja con cuidado y seguridad los objetos que utiliza.

Conoce y nombra algunos medios de comunicacion.

Comprende el contenido de un cuento.

Conoce vy utiliza el vocabulario del centro de interés.

Controla adecuadamente los trazos.

Realiza secuencias y las comenta.

Reconoce y utiliza los colores aprendidos e incorpora nuevos: el rosa.

Clasifica objetos segun su tamano.

Conoce el n° 4 y realiza su grafia. Sabe su valor y conoce su regleta.

Representa a través del dibujo la figura humana.

Sitla objetos en el espacio: alrededor de...

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Febrero

7 18T 2 01 0 (/2= TS

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consegwdo proceso | mejorar

Utiliza las formas sociales “por favor” y “gracias”.

Sabe respetar a los compaferos y evitar las peleas.

Relaciona el descanso con el cuidado de uno mismo.

Ayuda a limpiar el material usado y a recogerlo.

Conoce las distintas dependencias de la casa.

Nombra objetos propios de la casa y conoce su utilidad.

Conoce distintos tipos de vivienda y las caracteristicas de la suya.

Realiza con autonomia actividades cotidianas, colaborando en ellas.

Comprende y memoriza el contenido de cuentos cortos.

Se expresa con frases sencillas y bien construidas.

Ordena vifietas en el tiempo y las describe.

Identifica y asocia diferentes imagenes.

Amplia su vocabulario y pronuncia correctamente para su edad.

Controla adecuadamente el trazo.

Identifica el circulo, el cuadrado y el tridngulo.

Reconoce el n° 5, realiza su grafia y sabe su valor. Conoce su regleta.

Compone y descompone con regletas los nimeros del 1 al 5.

Conoce las posiciones en el espacio: delante - detras.

Realiza series de 2 elementos.

Comprende nociones temporales: dia - noche.

Buena orientacidn en el espacio y en el tiempo.

Representa a través del dibujo las fiestas que observa en su entorno.

Participa activamente en la celebracion de las fiestas populares.

Le divierte disfrazarse y colabora en la realizacion de disfraces.

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Marzo

7 181 2 01 0 (/2= 1S

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION COﬂSGgUIdO proceso | mejorar

Reconoce y adopta distintas posturas corporales.

Se relaciona positivamente con sus compafieros y juega en grupo.

Adquiere confianza en las propias capacidades. Mejora su autoestima.

Acepta las caracteristicas y cualidades de los demas.

Coge correctamente el |apiz y otros instrumentos de trabajo.

Observa y explora su entorno con curiosidad y haciendo preguntas.

Conoce normas y modos de comportamiento en la calle para su seguridad.

Conoce el nombre de las tiendas y productos que se venden en ellas.

Identifica algunos oficios y profesiones y valora su importancia.

Reconoce medidas de prevencion relacionadas con algunas profesiones.

Expresa sus gustos y preferencias.

Se inicia en la percepcién de su “izquierda”.

Participa en las conversaciones de la clase.

Reconoce e interpreta imagenes como medio de informacién.

Sabe describir personajes.

Memoriza poesias y adivinanzas con buena entonacion y pronunciacion.

Realiza los trazos adecuadamente.

Discrimina sonidos ambientales.

Buena coordinacion bimanual.

Realiza series atendiendo al color y a la forma.

Establece relaciones entre elementos de diferentes colecciones.

Identifica el n° 6, realiza su grafia, sabe su valor. Conoce la regleta.

Representa, a través del dibujo, situaciones cotidianas.

Identifica posiciones en el espacio: el primero, el ultimo.

OBSERVACIONES:




4 afos EVALUACION:
Abril

7Y L8 0 21 70/ Z= T

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consequido proceso | mejorar

Expresa emociones y sentimientos de diversas formas.

Reconoce y valora los sentimientos y emociones de los demas.

Resuelve tareas sencillas.

Muestra actitudes de respeto y cuidado por la naturaleza.

Conoce el ciclo vital de las plantas.

Conoce algunos productos que se producen en el campo y su utilidad.

Identifica oficios y objetos relacionados con el campo y la huerta.

Valora la utilidad del trabajo de las personas relacionadas con el campo.

Identifica la estacion de la primavera y conoce sus caracteristicas.

Conoce animales y plantas del campo y de la huerta.

Cuenta por propia iniciativa experiencias vividas.

Emplea con mayor precisién las nuevas palabras del vocabulario.

Utiliza frases afirmativas y negativas.

Interpreta imagenes y busca semejanzas y preferencias.

Realiza con mas precision los trazos y las grafias correspondientes.

Utiliza con mas habilidad distintas técnicas de expresion plastica.

Reconoce los colores aprendidos e incluye un nuevo color: el negro.

Conoce y discrimina el rectangulo.

Identifica, reconoce y realiza la grafia del nimero 7. Sabe su valor.

Utiliza la serie numérica para contar objetos.

Realiza comparaciones y utiliza adecuadamente mas qué / menos que.

Conoce vy utiliza los cuantificadores: la mitad.

Identifica posiciones en el espacio respecto a dos elementos: entre.

Se afianza su percepcidn espacial derecha - izquierda.

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Mayo

7 L8 T 110 = TS

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION COHSGgUIdO proceso | mejorar

Respeta las normas de la clase y del colegio.

Controla su cuerpo y acepta sus propias limitaciones.

Acepta y colabora con las medidas de proteccién ante el peligro.

Coge correctamente el lapiz y con la presién adecuada.

Observa y explora su entorno con interés .

Establece relaciones entre los animales y el entorno en que viven.

Identifica y diferencia animales salvajes y domésticos.

Conoce objetos relacionados con la vida y el cuidado de los animales.

Reconoce algunas crias de animales.

Conoce la procedencia de algunos de nuestros alimentos y vestidos.

Identifica distintas profesiones relacionadas con el centro de interés.

Muestra actitudes de cuidado y respeto hacia los animales.

Comprende mensajes que impliquen varias acciones sucesivas.

Construyen frases con sujeto, verbo y predicado.

Conoce el vocabulario del centro de interés y lo usa inventando frases.

Interpreta imagenes realizando descripciones.

Presta atencién durante las audiciones de cuentos, poesias...

Interpreta y completa imagenes partidas.

Interpreta las nociones espaciales basicas: cerca -lejos.

Conoce conceptos espacio-temporales: deprisa-despacio / rapido-lento.

Identifica el n° 8, realiza su grafia y sabe su valor. Conoce su regleta.

Compone y descompone el nimero 8, ayudandose de las regletas.

Discrimina las formas geométricas aprendidas.

Realiza con eficacia ejercicios de picado, recordado y plegado.

OBSERVACIONES:




4 afios EVALUACION:
Junio

7 18 T 1 (o V2= 1

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido proceso | mejorar

Progresa en el control del equilibrio corporal.

Controla el riesgo en juegos y actividades.

Muestra interés y mantiene la atencién.

Trabaja con orden y limpieza.

Escucha con atencién y correccién a los adultos y a otros nifios.

Distingue las caracteristicas generales de las estaciones del ano.

Conoce y acepta las normas de conducta en espacios dedicados al ocio.

Conoce animales y plantas de distintos entornos.

Conoce y nombra objetos y vestidos propios del verano.

Reconoce y comenta diferentes tipos de paisajes.

Identifica diferentes medios de transporte para ir de vacaciones.

Inventa frases e historias relativas al centro de interés.

Memoriza e interpreta con entonacion canciones, cuentos y poesias.

Discrimina y clasifica las formas geométricas aprendidas.

Identifica y realiza la grafia de los nimeros 9 y 10. Sabe su valor.

Compone y descompone los diez primeros nimeros.

Utiliza la serie numérica para contar elementos. Reconoce las regletas.

Distingue con el tacto entre: seco - mojado / suave - aspero.

Identifica posic. espaciales: lejos-cerca / arriba-abajo/ encima-debajo.

Reconoce nociones espacio-temporales: dia - noche / ayer - manana.

Coge correctamente el lapiz y otros instrumentos de trabajo.

Sabe colorear y picar.

Sabe recortar y pegar.

Tiene buena coordinacion bimanual en ejercicios de ensartado y cosido.

Realiza con precision los trazos y grafias correspondientes.

OBSERVACIONES:







5 afios EVALUACION:
Septiembre - Octubre )
e 8 T 1 10 )= TS
CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido pmigso h,ﬁ;if:f

Viene al colegio con alegria.

Se ha adaptado al grupo.

Cuelga el abrigo y el babi en la percha.

Acaba los trabajos empezados.

Participa en las actividades y juegos de la clase.

Ayuda a mantener limpia su mesa y a ordenar la clase.

Conoce su propio cuerpo de forma global.

Se orienta autbnomamente en el espacio escolar.

Manifiesta y expresa sus sentimientos y emociones (alegria - tristeza...)

Conoce las estimaciones temporales: mafiana - tarde.

Percibe estimaciones temporales: rapido - lento / deprisa - despacio.

Conoce los miembros de su familia y del colegio. Valora su importancia,

Respeta las normas de comportamiento en casa y en el colegio.

Comprende y realiza los encargos e instrucciones que se le encomiendan.

Va ampliando su vocabulario.

Coge el lapiz correctamente.

Controla los trazos y grafias trabajados.

Comprende el significado de cuentos, narraciones, adivinanzas...

Discrimina los objetos por su tamafio: grande - mediano - pequefo.

Reconoce y clasifica las figuras por su forma: circulo - cuadrado.

Identifica y realiza la grafia de los niUmeros 1 y 2. Conoce sus regletas.

Realiza series de 3 elementos.

Utiliza diferentes técnicas de dibujo: punteado, relleno, rayados...

Muestra interés por las técnicas plasticas: estampado, modelado, etc.

Tiene iniciativa en la produccion de ritmos y movimientos.

OBSERVACIONES.:
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5 afios EVALUACION:
- Noviembre
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CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido meCgSO '\rf;if:f

Participa con gusto en las actividades de la clase.

Ayuda a sus companieros.

Practica las normas de cortesia: saludar, despedirse, felicitar...

Conoce su cuerpo de forma global y segmentaria, identificando sus elementos.

Utiliza el tacto para diferenciar objetos: seco-mojado / aspero-suave.

Conoce nociones espaciales: encima-debajo / a un lado-a otro lado.

Distingue nociones temporales: dia-noche.

Discrimina el sonido del silencio.

Controla sus movimientos globales.

Realiza con precisidon los trazos y las grafias correspondientes.

Explora su entorno y reconoce los cambios que se producen en otofo.

Sabe diferenciar arboles de hoja perenne y caduca.

Conoce frutos del otono.

Conoce los elementos naturales: tierra, agua, aire y sus funciones.

Conoce el ciclo del agua.

Conoce el tiempo atmosférico.

Valora los ambientes limpios y cuidados.

Utiliza el lenguaje de forma adecuada con frases afirmativas, negativas...

Sabe expresar hechos, ideas y vivencias por medio del lenguaje oral.

Conoce los n% 3 y 4, realiza su grafia, sabe su valor. Busca sus regletas.

Conoce los nimeros ordinales 19, 29, 30 y 40 y sy aplicacion.

Conoce el circulo, el cuadrado y el triangulo. Traza sus formas.

Identifica y traza lineas rectas.

Realiza series de 2 elementos.

Desarrolla su destreza manual con dif. técnicas: estampado, anudado, cosido...

OBSERVACIONES:

| 162



5 afios EVALUACION:
Diciembre )
Y 8 T 1 0= TS .
CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido pm%gso '\rlf;if:f

Respeta el turno en la clase y en los juegos.

Sabe abrocharse y desabrocharse el babi y el abrigo.

Cuida su aseo personal.

Reconoce y adopta distintas posturas corporales.

Reconoce sensaciones térmicas: frio - calor.

Se orienta en el espacio reconociendo los conceptos dentro, fuera.

Progresa en la adquisicidon de habitos de higiene y salud.

Conoce objetos y vestimenta propios de cada estacion.

Participa de forma activa en la preparacion de las fiestas de Navidad.

Aprende a utilizar los juguetes de forma creativa y a compartirlos.

Conoce algunos servicios para la seguridad ciudadana: los bomberos.

Utiliza correctamente frases en presente y en futuro.

Conoce vy utiliza el vocabulario del centro de interés.

Memoriza e interpreta poesias y villancicos con ritmo y entonacién.

Distingue entre largo y corto.

Reconoce y discrimina el rectangulo y sabe trazarlo.

Conoce los n® 5 y 6, realiza su grafia, sabe su valor y conoce su regleta.

Compone y descompone los nimeros, ayudado por las regletas.

Realiza estimaciones temporales discriminando el “antes de... y después de...”

Sabe completar tablas de doble entrada.

Reconoce los numero ordinales del 1° al 69,

Identifica y traza lineas rectas y curvas.

Realiza series de 3 elementos.

Utiliza instrumentos sencillos para acompafiar canciones y villancicos.

OBSERVACIONES:




a ~ P
5 afios EVALUACION:
L Enero
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CRITERIOS DE EVALUACION Comsequtd | pracso | meiorar

Reconoce su cuerpo e identifica las partes principales.

Conoce y localiza en su cuerpo los sentidos y sus funciones.

Sabe sentarse correctamente.

Afianza su propia lateralidad. Identifica su izquierda y su derecha.

Descubre las posibilidades del sentido del gusto reconociendo sabores.

Adquiere buenos habitos de alimentacion e higiene personal

Conoce los grupos de alimentos y la necesidad de comer de todos ellos.

Conoce las partes de una planta.

Conoce la procedencia de algunos de nuestros alimentos.

Reconoce y nombra objetos relacionados con el aso personal.

Conoce normas de higiene para evitar enfermedades.

Conoce la utilidad de algunos servicios relacionados con la salud.

Realiza adecuadamente los trazos y grafias correspondientes.

Comprende y construye frases en tiempo presente y pasado.

Interpreta algunos pictogramas.

Interpreta imagenes.

Escribe su nombre, el de sus compafieros y el de su profesor/a.

Distingue propiedades en los objetos: alto-bajo / grueso-delgado.

Reconoce y nombra nociones espaciales: delante-detras.

Identifica y localiza la izquierda y la derecha sobre si mismo.

Reconoce el n® 7 y el n° 8, realiza su grafia y conoce su valor.

Realiza composiciones y descomposiciones con las regletas.

Disfruta con el ejercicio fisico y el riesgo controlado.

Confia en sus posibilidades de accién.

Se expresa con su propio cuerpo.

OBSERVACIONES:




5 afios EVALUACION:
Febrero

e 8 T 1 .10 = TS

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consegmdo proceso | mejorar

Trabaja y juega en equipo.

Acaba los trabajos en el tiempo establecido.

Cuida sus pertenencias y colabora en el orden de los espacios comunes.

Conoce las partes del cuerpo vy las articulaciones en si mismo y en otros.

Coordina las posturas y los movimientos del cuerpo.

Expresa sentimientos y emociones a través de su propio cuerpo.

Distingue nociones espacio-temporales: cerca-lejos.

Conoce y respeta normas basicas de seguridad vial.

Identifica las etapas del ciclo vital de los animales.

Conoce las etapas del ciclo vital de las plantas.

Observa y explora su entorno y los objetos presente en él.

Conoce tiendas y productos que pueden comprarse en ellas.

Identifica algunas monedas.

Conoce el servicio que presta a la comunidad la policia.

Participa en didlogos y conversaciones.

Conoce vy utiliza el vocabulario del centro de interés.

Comprende el significado de acertijos y adivinanzas.

Conoce y disfruta la fiesta del Carnaval. Le gusta disfrazarse.

Reconoce el n® 9 y el n° 10, realiza su grafia y conoce su valor.

Reconoce el cuantificador basico: par.

Saber percibir visual y tactil distintas longitudes con las regletas.

Conoce las medidas de tiempo: los dias de la semana.

Coge correctamente el lapiz, el punzén y los pinceles.

Sabe atarse los cordones de los zapatos.

Utiliza las tijeras con precision.

OBSERVACIONES:




5 afios EVALUACION:
Marzo

7 11 0 01 0 (2= 1

~ . En Necesita
CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido proceso | mejorar

Respeta a los adultos y a los compafieros.

Comparte sus cosas y ayuda a los demas.

Presenta un aspecto personal cuidado.

Cuida y respeta las instalaciones del colegio.

Conoce sus manos y el nombre de cada uno de sus dedos.

Sabe expresar sus sentimientos y emociones.

Siente curiosidad por conocer a los hombres primitivos.

Conoce la raiz de las plantas y su finalidad.

Conoce distintos animales e identifica las partes con las que se mueven.

Interpreta y reconstruye imagenes.

Conoce algunos oficios y herramientas relacionadas con ellos.

Conoce algunos medios de comunicacion, su historia y su importancia.

Conoce el origen de los nimeros.

Utiliza de forma correcta el género y el nimero en el lenguaje oral.

Realiza los trazos y las grafias de forma correcta.

Manifiesta curiosidad y afan por aprender.

Identifica posiciones y situaciones en el espacio: junto - separado.

Se orienta en el espacio produciendo diferentes grecas.

Reconoce del n° 10 al 15, realiza su grafia y conoce su valor.

Identifica y traza lineas abiertas y cerradas,

Identifica los numeros pares.

Reconoce el color naranja y trabaja con gamas de colores.

Realiza series.

Sabe utilizar su placa de cosido y enhebrar su aguja.

Recorta y pega con habilidad para construir sus propios juegos.

OBSERVACIONES:




5 afios EVALUACION:
Abril
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En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Consegwdo proceso | mejorar

Respeta el trabajo y las opiniones de los demas.

Sabe pedir disculpas.

Conoce su propio cuerpo y en especial los miembros inferiores.

Conoce sus datos personales y sabe escribirlos.

Exterioriza sentimientos y sensaciones de miedo y de seguridad.

Se orienta adecuadamente en el espacio, resolviendo trayectos.

Conoce los animales de la granja y su alimentacion.

Identifica cada una de las partes de la planta y sus funciones.

Conoce la huerta, sus productos y las herramientas para trabajar en ella.

Conoce diferentes tipos de vivienda y las partes que la integran.

Construye frases en presente, en pasado y en futuro.

Participa en didlogos y conversaciones respetando sus reglas.

Comprende el contenido de los cuentos.

Memoriza canciones y poesias.

Reconoce e interioriza la serie numérica del 1 al 19 y escribe su grafia.

Discrimina en las formas geométricas sus atributos de forma, color, tamafio.

Identifica situaciones de los objetos en el espacio: derecha-izquierda.

Identifica los cuantificadores: lleno-vacio / casi lleno-casi vacio.

Reconoce el signo de sumar (+) y el de igualdad (=) y su significado.

Realiza operaciones de sumar con regletas.

Utiliza adecuadamente las regletas de colores y el abaco.

Realiza series numéricas.

Expresa hechos, sucesos, vivencias y fantasias a través del dibujo.

Interpreta y reconstruye imagenes.

Utiliza la expresion corporal y la dramatizacion para expresarse.

OBSERVACIONES:




5 afios EVALUACION:
Mayo

7 11 0 21 (oY= 1

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido proceso | mejorar

Sabe escuchar y no se precipita.

Participa con gusto en juegos y actividades.

Tiene confianza en sus propias posibilidades y actla con seguridad.

Tiene autonomia en su aseo personal.

Mantiene la atencion en los trabajos que realiza.

Reconoce animales de diferentes medios: agua, tierra, aire.

Conoce y comenta la utilidad de los animales para el hombre.

Comprende y utiliza el vocabulario del centro de interés.

Utiliza el lenguaje oral de forma creativa.

Recita poesias sencillas con buena entonacién.

Comprende las historias que le cuentan y responde preguntas sobre ellas.

Muestra interés por aprender narraciones y cuentos.

Realiza con precision las grafias correspondientes.

Se inicia en la medicion del tiempo, observa el reloj.

Identifica propiedades de los objetos: ligero-pesado.

Identifica y reconoce la nocién espacial “entre”.

Aplica la nocidon “entre” en la serie numérica.

Realiza operaciones de sumar en disposicién horizontal y vertical.

Identifica cuerpos con volumen: la esfera.

Ordena secuencias de forma ldgica.

Utiliza correctamente y con seguridad los utensilios evitando accidentes.

Realiza series de 3 y 4 elementos.

Identifica sonidos onomatopéyicos.

Muestra actitudes de respeto y cuidado hacia los animales.

Cuida sus materiales de trabajo y los utiliza con precisidn.

OBSERVACIONES:




5 afios EVALUACION:
Junio

e 18 T 110 )= TS

En Necesita

CRITERIOS DE EVALUACION Conseguido proceso | mejorar

Tiene una imagen ajustada de si mismo.

Mantiene una actitud relajada durante las actividades.

Participa en conversaciones y dialogos.

Utiliza las expresiones “por favor” y “gracias”.

Tiene iniciativa y toma decisiones en las actividades que realiza.

Muestra actitudes de respeto y gratitud hacia los demas.

Emplea en su lenguaje oral frases bien estructuradas.

Observa y comenta los cambios del entorno con el paso de las estaciones.

Conoce las caracteristicas de las cuatro estaciones del afio.

Valora la importancia de las plantas y su utilidad para los hombres.

Valora la importancia de los animales y su utilidad para los hombres.

Conoce la contribucién de los animales en el transporte del hombre.

Realiza adecuadamente las grafias correspondientes.

Interpreta y reconstruye imdagenes realizando puzles

Conoce algunos medios de transporte y su utilidad.

Conoce Yy utiliza el vocabulario del centro de interés.

Memoriza y recita poesias, retahilas y adivinanzas con entonacion.

Observa escenas y detecta errores e incorrecciones.

Reconoce el cuantificador basico “mitad”.

Conoce el signo de la resta (-) y su significado.

Realiza operaciones de restar con regletas.

Identifica cuerpos con volumen: el cubo.

Conoce los riesgos en los viajes y adopta las medidas de seguridad.

Sabe colorear, picar, recortar y pegar con pegamento.

Coge correctamente el lapiz y los demas instrumentos de trabajo.

OBSERVACIONES:




Editores y Fabricantes
de

Material Didactico

Ayucianco a EDUCAR

Copyright (c) 2019 TECNICAS EDUCATIVAS S.A. Todos los derechos reservados.
Ctra. Madrid-Toledo km. 7,300. Leganés (28916) Madrid. Espana. Tef. 34 91 3418277
info@lado.es - www.lado.es




